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PRESENTACION

La presente guia docente del texto de Tecnologia para Quinto Afio de Educacion Basica, tiene como propé-
sito apoyar a los profesores y profesoras para el desempefio de sus clases. Es por ello, que se entregan su-
gerencias y orientaciones que facilitaran la tarea de llevar a cabo las actividades propuestas, de manera tal
que impliquen desafios cognitivos, donde los nifios y nifias integraran sus conocimientos, habilidades y ac-
titudes, tal como lo plantea el actual curriculum. De esta manera, se favorecera el logro de los Objetivos de

Aprendizajes propuestos por el Ministerio de Educacién en los Programas de Estudios correspondientes.

Los contenidos abordados en esta asignatura responden a dos grandes ejes. La estrategia propuesta para
abordar estos ejes con sus correspondientes objetivos durante el afio escolar es a través de cuatro Unida-

des Didacticas, desarrollandose dos de ellas en cada semestre.

EJES DE LA ASIGNATURA

Los dos grandes ejes propuestos para la asignatura de Tecnologia son:
I. Disefiar, hacer y probar.
II. Tecnologias de la informacién y comunicacidon (TIC).

En el programa de estudio de Quinto Afio Basico se enfatiza para cada uno de estos ejes el desarrollo de

ciertas actitudes, que se deben traducir en que los alumnos y alumnas al final del afio sean capaces de:

¢ Demostrar curiosidad por el entorno tecnolégico y disposicion a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.

¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

¢ Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y el disefio de tecnologias in-
novadoras. Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos
y criticas.

¢ Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Los Objetivos de Aprendizaje para Quinto Basico se distribuyen en cada eje de la siguiente manera:

Ejes

Objetivos de Aprendizaje

Disefiar, hacer y

probar

1. Crear disefios de objetos o sistemas tecnol6gicos para resolver problemas o aprove-

char oportunidades:

Desde diversos ambitos tecnoldgicos y tépicos de otras asignaturas.
Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o usando TIC.

Analizando y modificando productos.

2. Planificar la elaboracién de objetos tecnolégicos, incorporando la secuencia de accio-

nes, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias o alternativas

para lograr el resultado deseado, discutiendo las implicancias ambientales y sociales de

los recursos utilizados.

3. Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunida-

des, seleccionando y demostrando dominio en el uso de:

Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar,
serrar, perforar y pintar, entre otras.
Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,

metales, desechos, entre otros.

4. Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en

equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y

de seguridad, y dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento.

Tecnologias de la
informacion y

comunicacién (TIC)

5. Usar software para organizar y comunicar los resultados de investigaciones e inter-

cambiar ideas con diferentes propdsitos, mediante:

Programas de presentacién para mostrar imagenes, diagramas y textos, en-
tre otros.
Hojas de célculo para elaborar tablas de doble entrada y elaborar graficos de

barra y linea, entre otros.
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6. Usar procesador de texto para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de di-

sefio y guardar un documento.

7. Usar Internet y comunicacioén en linea para compartir informacion de diferente carac-

ter con otras personas, considerando la seguridad de la fuente y las normas de privacidad.

CUADRO RESUMEN UNIDADES Y DISTRIBUCION HORARIA
La propuesta de Objetivos de Aprendizaje (OA) para cada una de las unidades que se presentan para Quin-

to Basico es la siguiente:

Unidad 1 Tiempo estimado

- Usar software para organizar y comunicar los resultados de investigaciones e intercam- | 12 horas pedagdgicas.
biar ideas con diferentes propdsitos, mediante:
e Técnicas programas de presentacién para mostrar imagenes, diagramas y
textos, entre otros.
e Hojas de calculo para elaborar tablas de doble entrada y elaborar graficos de

barra y linea, entre otros. (OA 5)

- Usar procesador de texto para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de dise-

fio y guardar un documento. (OA 6)

- Usar Internet y comunicacién en linea para compartir informacién de diferente caracter con

otras personas, considerando la seguridad de la fuente y las normas de privacidad. (OA 7)

UNIDAD 2 Tiempo estimado

- Crear disefios de objetos o sistemas tecnolégicos para resolver problemas o aprovechar | 7 horas pedagdgicas.
oportunidades:
e Desde diversos ambitos tecnolégicos y topicos de otras asignaturas.
e Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o usando TIC.

e Analizando y modificando productos. (OA 1)
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- Planificar la elaboracién de objetos tecnoldgicos, incorporando la secuencia de accio-
nes, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias o alternativas
para lograr el resultado deseado, discutiendo las implicancias ambientales y sociales de

los recursos utilizados. (OA 2)

Unidad 3

Tiempo estimado

- Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunida-
des, seleccionando y demostrando dominio en el uso de:
e Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar,
serrar, perforar y pintar, entre otras.
e Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,

metales, desechos, entre otros. (OA 3)
- Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y

de seguridad, y dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

UNIDAD 4

7 horas pedagdgicas.

Tiempo estimado

- Crear disefios de objetos o sistemas tecnolégicos para resolver problemas o aprovechar
oportunidades:
e Desde diversos ambitos tecnolégicos y topicos de otras asignatura.
e Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o usando TIC.

e Analizando y modificando productos. (0A 1)

- Planificar la elaboracién de objetos tecnoldgicos, incorporando la secuencia de accio-
nes, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias o alternativas
para lograr el resultado deseado, discutiendo las implicancias ambientales y sociales de

los recursos utilizados. (OA 2)

- Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunida-

des, seleccionando y demostrando dominio en el uso de:

12 horas pedagégicas.

-10 -
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e Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar,
serrar, perforar y pintar, entre otras.
e Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,

metales, desechos, entre otros. (OA 3)

- Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y

de seguridad, y dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

Educaciin 65°Basico/ Tecnologia

2 Basico

& i@@m@ﬂ@ﬁ@ e
/yeidad k ' & D 4
=

PORTADA DEL TEXTO

La portada del Texto Escolar Digital de Tecnologia de 52 basico, contiene cuatro links que corresponden a

las Unidades que se trabajaran durante el afio escolar. Al pinchar cada una, se desplegaran los aprendizajes

que se espera lograr a través de las actividades que componen esa unidad.

-11-
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ICONOS DE NAVEGACION

Permite volver a la portada del texto.

Despliega el software de dibujo.

Permite avanzar en las paginas del texto.

Permite retroceder en las paginas del texto.

Indica la pagina del texto donde nos encontramos y la pagina final.

Activa la funcién de revisar el trabajo realizado en las actividades.

Permite avanzar dentro de una misma actividad.

Saber mas

Entrega informacidén complementaria.

Guia de
trabajo

apoyo
docente

-12
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Guia de trabajo para desarrollarla fuera del Texto Digital.

Apoyo Docente.

Créditos.



ESPECIFICACIONES TECNICAS

Procesador Intel® Pentium® 4 a 2,33 GHz o superior.
1GB de RAM.

620 MB de espacio en Disco Duro (por Texto Digital).
Resolucion de 1024x768 pixeles.

Sistema Operativo Windows XP o superior Y MAC OS X.

Adobe Air.

Sistema Operativo: Android 4.4.2 e i0S 9.0
Velocidad de procesador: 1 GHz

Memoria RAM: 512 MB

Disco duro: 4 GB

Resolucion de pantalla minima: 1024x768 pixeles

Requerimiento de Conexion a Internet: No

HABILIDADES TIC PARA EL APRENDIZAJE (HTPA)
Este Texto Escolar Digital desarrolla las Habilidades TIC para el Aprendizaje (HTPA) que se definen como

APOYO DOCENTE @

“La capacidad de resolver problemas de informacién, comunicacién y conocimiento, asi como dilemas le-

gales, sociales y éticos en ambiente digital”. Estas habilidades son 20 en total y corresponden a:

Informacion

1.1 Informaciéon como fuente

Definir la informacion que se necesita.
Buscar y acceder a informacidn.
Evaluar y seleccionar informacion.

Organizar informacion.

1.2 Informaciéon como producto

Planificar la elaboracion de un producto de informacién.

Sintetizar informacion digital.
Comprobar modelos o teoremas en ambiente digital.

Generar un nuevo producto de informacion.

-13 -
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Comunicaciéon y colaboracion
2.1 Comunicacién efectiva
e Utilizar protocolos sociales en ambiente digital.
e Presentar informacién en funcién de una audiencia.

¢ Transmitir informacién considerando objetivos y audiencia.

2.2 Colaboracio6n a distancia
¢ Colaborar con otros a distancia para elaborar un producto de informacién.
Convivencia digital
3.1 Etica y Autocuidado
¢ Identificar oportunidades y riesgos en ambiente digital y aplicar estrategias de proteccion de
la informacion personal y la de los otros.
¢ Conocer los derechos propios de los otros, y aplicar estrategias de proteccion de informacion
en ambiente digital.

e Respetar la propiedad intelectual.

3.2 TICy Sociedad

¢ Comprender el impacto social de las TIC.

Tecnologia
4.1 Conocimiento TIC

¢ Dominar conceptos TIC basicos.
4.2 Saber operar las TIC
e (uidar y realizar un uso seguro del equipamiento.

¢ Resolver problemas técnicos.

4.3 Saber usar las TIC

¢ Dominar aplicaciones de uso mas extendido.

Para saber mas acerca de las HTPA ingrese a:

http://habilidadestic.enlaces.cl

-14 -
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SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Presente el Texto Escolar Digital a los alumnos y alumnas motivandoles a disfrutar de él y a que compren-
dan el sentido que tiene esta asignatura. Cuénteles que la tecnologia es el resultado de muchos conoci-
mientos, imaginacion y creatividad de las personas para solucionar problemas, satisfacer necesidades y
mejorar nuestra calidad de vida. Ademas, conversen acerca de como la tecnologia ha cambiado nuestra

forma de relacionarnos y comunicarnos.

Invitelos a conversar sobre este texto y a explorar los botones de navegacion que presenta para descubrir

sus usos y funcionalidades.

-15-
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UNIDAD 1
5° Basico/ Tecnologia
Wynidag
o}
yrdad cQué aPrenderemos?

Reconocerewos filas, columinas y celdas en una hoja de
cdlculo e ingresarewos y ordenaremos datos.

Elaboraremos gréficos en hojas de calculo.

Editaremos documentos, aplicando diferentes opciones de
forwato.
& s
n OY) | Elaboraremos un afiche insertando imégenes en el
'

procesador de texto.

@ Insertaremos un gréfico en un software de presentacion.
) Cowpletaremos formularios en linea.
T
I I Aprenderewos a compartir fotos en una red social
S
PRESENTACION

Esta unidad permitira a los nifios y nifias darse cuenta de cdmo a partir de la indagacién de informacién e
imagenes extraidas de Internet, pueden realizar investigaciones sobre variados temas. En este caso el tema
se relaciona con la asignatura de Ciencias Naturales y especificamente el Sistema Respiratorio y el dafio
a la salud que provoca fumar. A partir de esa informacién tendran la oportunidad de demostrar sus habi-

lidades y profundizar en el uso del software de presentacion, la hoja de calculo y el procesador de texto.

En el caso de la hoja de calculo se espera que los nifios y nifias elaboren tablas de doble entrada, ordenen
informacion y datos de acuerdo a un criterio dado, transformen los datos en graficos de barra, circulares y
de linea, comparen informacién y formulen algunas hipédtesis que reflejen una interpretacion de la infor-

macion obtenida.

En relacidn a nuevos usos del procesador de texto, en esta unidad se espera que los estudiantes sean capa-

ces de crear, editar y dar formato a documentos digitales, segiin indicaciones especificas.

Ademas del manejo de los programas especificados, los estudiantes deben ser capaces de construir sus
propios documentos, en este caso un afiche, satisfaciendo necesidades escolares por medio de la aplica-

cién de herramientas de este software.

Por ultimo, reflexionaran sobre sus habilidades para comunicar ideas. Para ello, tendran la oportunidad
de familiarizarse con algunos usos en Internet como buscar informacion, haciendo uso comprensivo de los
buscadores web. Podran insertar graficos en un software de presentacion, agregar diapositivas, escribir

acerca de un tema especifico y preparar una presentacion para ser expuesta.

- 16 -
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Ademas completar formularios de registros y crear claves de acceso, interiorizandose sobre los cuidados

que deben considerar al navegar por la web. La seguridad de la fuente y las normas de privacidad en cier-

tos sitios como correo electrénico, blog y redes sociales.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Usar software para organizar y comunicar los resultados de investigaciones e intercambiar
ideas con diferentes propdsitos, mediante:

- Programas de presentacion para mostrar imagenes, diagramas y textos, entre otros.

- Hojas de célculo para elaborar tablas de doble entrada y elaborar graficos de barray

linea, entre otros. (OA 5)

Usar procesador de texto para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de disefio y
guardar un documento. (OA 6)
Usar Internet y comunicacion en linea para compartir informacién de diferente caracter con

otras personas, considerando la seguridad de la fuente y las normas de privacidad. (OA 7)

HABILIDADES

Manejar software de presentaciones copiando, duplicando y eliminando diapositivas segun
requiera cada trabajo.

Insertar y modificar de imagenes.

Establecer un adecuado contraste entre textos y fondos.

Utilizar apropiadamente las funciones basicas de un procesador de texto (crear, abrir, grabar
y cerrar).

Usar el procesador de texto para cambiar la apariencia de un documento, guardar e imprimir
informacion significativa.

Localizar una informacion requerida de formas variadas.

Evaluar el tipo de resultado obtenido en la biisqueda en Internet y asignar prioridades a aque-
llas que se determinan como las mas adecuadas.

Reconocer y emplear aspectos que brindan seguridad en el uso de Internet.

ACTITUDES

Demostrar disposicién a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.
Demostrar curiosidad por el entorno tecnoldgico, y disposicién a informarse y explorar sus

diversos usos, funcionamiento y materiales.

-17 -
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Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

CONOCIMIENTOS

Manejo del software de presentacién, reconociendo los principales iconos de la pantalla inicial.
Autoria y derechos de autor.

Operaciones basicas al operar con procesador de texto (insertar, seleccionar, borrar, editar,
mover y reemplazar).

Insercién y ajuste de imagenes en un documento.

Modificacion de la apariencia de un documento al usar el procesador de textos.

Uso de Internet y de herramientas de comunicacion en linea.

Estrategias de busqueda de informacion en la web.

Seleccidn critica de fuentes de informacién.

Aspectos que brindan seguridad en el uso de Internet.

Citar las fuentes de las cuales obtuvieron todos los elementos utilizados en su presentacion.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Interaccion inicial con el entorno de trabajo que presenta un software de presentacion (abrir,
cerrar, insertar imagenes).

Interaccion inicial con el entorno de trabajo que presenta un procesador de texto (abrir, cerrar,
guardar).

Elaborar documentos empleando operaciones basicas en un texto (insertar, seleccionar, borrar,
editar, mover y remplazar).

Buscadores y criterios de busqueda.

INDICADORES DE EVALUACION

Para el logro del aprendizaje:

Usar software para organizar y comunicar los resultados de investigaciones e intercambiar
ideas con diferentes propdsitos, mediante:

- Programas de presentacion para mostrar imagenes, diagramas y textos, entre otros.

- Hojas de célculo para elaborar tablas de doble entrada y elaborar graficos de barray

linea, entre otros. (OA 5)

Se sugieren los siguientes indicadores:

-18 -
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talla completa.

Insertan y adaptan graficos en presentaciones.

Aplican animaciones y efectos a textos e imagenes en las presentaciones.

Organizan una presentacion de acuerdo a un propdésito definido.

Reconocen y seleccionan filas, columnas y celdas en una hoja de calculo.

Identifican y utilizan los principales botones de herramientas de software de presentacién y en
una hoja de calculo, como abrir, guardar, copiar y pegar, deshacer, entre otros.

Ingresan, ordenan y editan datos en una hoja de calculo.

Elaboran y rotulan graficos a partir de datos en hojas de calculo.

Para el logro del aprendizaje:

Usar procesador de texto para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de disefio y

guardar un documento. (OA 6)

Se sugieren los siguientes indicadores:

Crean documentos, aplicando diferentes opciones de formato (apariencia del texto, estilo de
fuente, vifietas, bordes, encabezados, nimero de paginas).

Crean, insertan y editan textos en un procesador de texto.

Insertan imagenes en procesadores de texto.

Copian y pegan figuras, imagenes y cuadros entre diferentes documentos.

Guardan y abren archivos de textos desde diferentes espacios fisicos del computador, memo-
rias flash u otras ubicaciones externas.

Crean tablas dentro de procesadores de texto, con el fin de mostrar datos.

Para el logro del aprendizaje:

Usar Internet y comunicacion en linea para compartir informacién de diferente caracter con

otras personas, considerando la seguridad de la fuente y las normas de privacidad. (OA 7)

Se sugieren los siguientes indicadores:

Usan buscadores en linea para localizar informacion especifica.

Utilizan estrategias para buscar de forma efectiva en Internet (palabras clave, por tema, idioma).
Agregan y visualizan marcadores en diferentes paginas web.

Completan formularios en linea, ingresando informacién segun politicas de uso y privacidad

del sitio (como blogs, web educativas, web de concursos).

-19 -
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¢ Descargan archivos de texto, imagenes, videos desde paginas web a un lugar especifico del
computador (pendrive, disco duro).

¢ C(Creany publican mensajes en medios de comunicacidén en linea (blogs, wikis, redes sociales).

TIEMPO
e 12 horas pedagogicas.

MODULOS

=

Uso la hoja de calculo y aprendo sobre mi salud.
Edito en el procesador de texto informacién importante.
iRealizando una presentacion con graficos!

Internet segura.

v o N

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

MODULO 1: USO LA HOJA DE CALCULO Y APRENDO SOBRE MI SALUD

Descripcion del médulo

En este primer modulo, los nifios y nifias observaran imagenes y leeran informacién sobre los 6rganos
que participan en el Sistema Respiratorio, para reflexionar sobre problemas que ocasiona el cigarrillo en
la salud. A partir de informacién entregada, los nifios y nifias trabajaran en el Objetivo de Aprendizaje de
Tecnologia que se relaciona con la planilla de calculo recordando sus elementos basicos como hoja, co-
lumna, fila y celda y luego, seleccionaran informacioén y la ordenaran de acuerdo a instrucciones precisas.
Tomaran consciencia, que este software (planilla de calculo) es muy util para ingresar datos, organizarlos
de acuerdo a ciertos criterios y objetivos, para asi visualizarlos de manera tal que facilite el responder
preguntas, comparar e interpretar. Comprenderan el cdmo transformar la informacién en graficos de di-

ferentes formatos.
De esta manera se vincularan Objetivos de Aprendizaje propios de la asignatura de Tecnologia con los de

Ciencias Naturales, especificamente con el Sistema Respiratorio del ser humano. Este médulo finaliza con

la realizacién de una Guia de Trabajo.

-20 -
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Actividad 1

“nidad I
(A )y

@ ¢Como respiramos?

[Unidad 1 MUnicad 2JllUnidad 3l Unidad 2 6°Basico/ Tecnologia [Unidad,1JUnidad 2 Unidad 3 M Unidad 4. 5° Basico/ Tecnologia
ynidag |

) voauot Iy
G @ ¢Como respiramos? G
o)

S

U

El Sistema Respiratorio forma parte de
nuestro cuerpo y hace posible la
respiracion, permitiendo que
absorbamos el oxigeno que necesitan
las células y que expulsemos el
diéxido de carbono.

—
= I
—

[t @399 & Bésico! Tecnologia [oreee) [oreen) [—

@ ¢Como respiramos? G

) < D)

Pincha este link y podrds leer una entrevista al
doctor Felipe Rivera, médico broncopulmonar
del Hospital Clinico de la Universidad de Chile.
El te explicard de manera muy simple el
funcionamiento e importancia del Sistema

Respiratorio para el ser humano.
[ ‘-%
Lt f
b {
Y u

N L

) L . . > http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/
Nuestro Sistema Respiratorio permite la circulacion del detalle2ID=93875

aire y el infercambio de gasses a través del proceso de

inspiracion y espiracion.

En la inspiracién el aire enfra en @
los pulmones, las costillas salen
hacia fuera, el diafragma se
contrae y se aplana, entra el
oxigeno y se distribuye a todo el
cuerpo a través de la sangre.

Q-

—_— <= )] = « £d »
Sugerencias pedagogicas

Después de escuchar a los nifios y nifias sobre lo que saben acerca de la respiracion, coménteles que este
fendmeno lo realizamos en forma mecanica, incorporando oxigeno cuando inspiras (o inhalas) y expelien-
do anhidrido carboénico cuando espiras (o exhalas). Expliqueles que para mantenerse activas, las células
del organismo necesitan oxigeno. El Sistema Respiratorio realiza esta funciéon, mediante la respiracidn,
que es un proceso involuntario, controlado por los centros respiratorios ubicados en el tronco cerebral,
los cuales accionan ciertos érganos y estructuras como las vias respiratorias o aéreas que ninos y nifas
conocieron a través de las actividades del texto (cavidad nasal, faringe, laringe, tradquea y bronquios) y los
pulmones. Inviteles a construir una maqueta que simule el Sistema Respiratorio, la cual se puede fabricar

con una botella plastica, globos, dos bombillas y un guante plastico. Siga las instrucciones que se sugieren

en un video, que podra encontrar en la web:

e https://www.youtube.com/watch?v=kIgY576SQsg
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Luego que han incorporado estos conocimientos, sistematice la informaciéon ampliando lo que se entiende
en general, por respiracion en todo lo viviente, es decir, la entrada de oxigeno al cuerpo de un ser vivo y la
salida de dioxido de carbono. Segun los distintos habitats, los diferentes seres vivos aerébicos son los que
solo viven y se desarrollan con la presencia de oxigeno. Los animales y las plantas son organismos aerébi-
cos. Estos han desarrollado diferentes sistemas de hematosis o de respiracion (intercambio gaseoso entre
el ambiente exterior y el ser vivo): cutdneo (vegetales), traqueal (insectos), branquial (peces), pulmonar
(mamiferos). Este intercambio gaseoso es en el que se capta el oxigeno necesario para la respiracion y se
desecha diéxido de carbono y vapor de agua. Las plantas, animales y otros organismos se relacionan entre

si por la respiracién y fotosintesis.

Complemente la informacién que entregan las actividades del texto que desarrollaran los nifios y nifias con

aquella que usted considere importante en el siguiente sitio web:

e http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/ciencias-naturales/es-

tructura-y-funcion-de-los-seres-vivos/2009/12/60-2837-9-sistema-respiratorio.shtml

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 3 / Eje: Ciencias de la Vida.

Explicar por medio de modelos la respiracion (inspiracién-espiracién-intercambio de oxigeno y diéxido de

carbono), identificando las estructuras bdsicas del sistema respiratorio (nariz, trdquea, bronquios, alveolos,

pulmones).
Actividad 2
[Unidad i} Unidad 3} 5° Basico! Tecnologia Unidad 7] Unidad 3} 5°Basico/ Tecnologia
Wnidag \)mdau
| Modulo 1 Mudu\e 1
@ ¢Qué respiramos cuando alguien fuma? G @ ¢Qué respiramos cuando alguien fuma? G
El cigarro contiene miles de sustancias quimicas, que al quemarse generan un gas El cigarro contiene miles de sustancias quimicas, que al quemarse generan un gas ®
dafino para la salud. dahino para la salud.
= é
_
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O @8 W0 5 Bisico Tecnolagia O GIR URIS (i EE—

wnidag | ynidag
om om
@ _o

@ ¢Qué respiramos cvahdo alguien fuma?

El cigarmo confiene miles de sustancias quimicas, que dl quemarse generan un gas ® p
El humo del cigarillo contiene 4¥ ¢ ¢

danino para la salud.
a més de 4.000 sustancias .4
quimicas daninas que al ser
H, inhaladas deterioran el
) organismo.
N Ak

La nicotina es transportada rapidamente desde los pulmones al
cerebro por la circulacion de la sangre, provocando en solo unos
segundos, una sensacion de satisfaccion. Por ello, si una persona

2Sabias que la mayoria de los
ninos que fuman en Chile B /
comenzaron su consumo a ~
los 12 afos?

. Y
Investiga en Infemet sobre ¢

fuma habitualmente, esta sustancia, puede provocar adiccién y este tema y coméntalo con LA
dependencia. tus companeros y [
companeras.
Fuente:
http://www.portalvidasana.com/el-
cigarrillo-y-sus-cornponentes.himi

Sugerencias pedagogicas
Luego de realizada la actividad, pida a los nifios y nifias que investiguen respecto a cada uno de los compo-
nentes quimicos que contiene un cigarrillo. Es importante que sepan que muchos de ellos son tan téxicos

que se usan en venenos. Por ejemplo, el arsénico que se utiliza en los raticidas para eliminar a los ratones.

Pidales que investiguen en Internet los usos que se les puede dar a cada una de las sustancias que estan
listadas en la tabla, para que luego, la completen. Revise la informacién que encuentran los estudiantes con

todo el curso y vaya corrigiendo si es necesario.

SUSTANCIA USosS
CADMIO Y NIQUEL
BUTANO

METANO
ARSENICO
METANOL
PINTURA
AMONIACO
TOLUENO

ACIDO ESTEANICO
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Actividad 3

ynidag
Médulo 1

@ Los efectos del cigarrillo...

[Unidad M Uniciad 2 Sl Unidad 3 I Uniciad 4 5°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 M Unidad 4. 5°Basico/ Tecnologia

ynidag
Modulo 1
G @ Los efectos del cigarrillo...

£ Qué érgano del cuerpo crees que es el mds afectado por
el humo del cigarro?

¢ Qué le sucede a un fumador cuando aspira el humo?

[ — 000 [ — eeo
[Unidad 1] [unidad 3} [Unidad,i} 5°Basico/ Tecnologia
Wnidag ynidag
Mbdulo 1 Médulo 1
@ Los efectos del cigarrillo... G @ Los efectos del cigarrillo... G

4T
e

I

SN

{Qué enfermedades pueden ser causadas por el cigarrillo?

cancer, efisema, dervame cerebral, infarto L
{
[ngreser ]

[ — coe | — coce

Dejar de fumar tiene grandes beneficios: mejora la capacidad para
hacer ejercicio, la fos y los problemas respiratorios disminuyen y baja el
riesgo de desarrollar cancer pulmonar. Pincha este link y conocerds estos
y otros beneficios.

Fuente:
http://sp.ria.ru/images/15433/42/154334227 jpg

Sugerencias pedagogicas

Con anterioridad a iniciar las actividades relacionadas con los efectos nocivos que produce fumar, pida a
los nifios y nifias que se dispongan a conversar y a compartir lo que saben acerca de campafas contra el
cigarrillo, sobre qué enfermedades produce, por qué hace mal a la salud, los efectos dafiinos en diferentes

organos de nuestro cuerpo y en especial en el Sistema Respiratorio.
Inviteles a contar experiencias de personas a las que les ha afectado fumar, por qué se le llama vicio y las

razones de que la persona que fuma afecta a los que lo rodean. Inviteles a investigar sobre el tema y a de-

batir buscando argumentos para sus puntos de vista.
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Informacién adicional:

;Qué le sucede al cuerpo de un fumador?

Fumar un solo cigarrillo da lugar a una elevacion del ritmo cardiaco, la frecuencia respiratoria y la tension
arterial. El humo produce una reaccién irritante en las vias respiratorias, al ingresar a las vias respirato-
rias, los bronquios se inflaman y producen moco, que resulta dificil de eliminar, causando una tos persis-
tente. Debido a esta inflamacién continua se produce bronquitis crénica. También produce una disminu-
cion de la capacidad pulmonar, produciendo al fumador mayor cansancio y disminucion de resistencia en

relacion a un ejercicio corporal.

El humo del tabaco afecta particularmente a los pulmones que es por donde ingresa el humo. La cantidad

de aire que entra y sale por las vias respiratorias disminuye por una o mas de las siguientes razones:

Lesiones en los alveolos, lo que hace que sea dificil tomar aire. Como consecuencia, el cuerpo no recibe

todo el oxigeno que necesita y se desarrolla una enfermedad llamada enfisema.

Las paredes de los bronquios se vuelven gruesas e inflamadas (hinchadas).

Los bronquios producen mas mucosidad que en condiciones normales y esta mucosidad los obstruye.

Los fumadores también estan expuestos a enfermedades cardiovasculares, que son todas aquellas enfer-
medades relacionadas con el corazon o los vasos sanguineos. Entre las que se presentan mas cominmente:

infarto, hipertension arterial, accidente cerebrovascular.

Pregunte a los nifios y nifias que saquen conclusiones acerca de todos los beneficios que tiene para los fu-
madores el dejar de fumar. Coménteles que el primer beneficio es que la persona es capaz de tener fuerza
de voluntad y que tomé consciencia de la importancia de cuidarse a si mismo. Otras ventajas son: se ahorra
dinero, los resfrios y gripes seran mas suaves (menos tos), menor cansancio al hacer ejercicio fisico, se
disfruta mas del sabor de los alimentos y se disminuye el riesgo de padecer enfermedades que son muy

graves (infartos, enfisemas, cancer, etc.).

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 6 / Eje: Ciencias de la Vida.

Investigar en diversas fuentes y comunicar los efectos nocivos que produce el cigarrillo (humo del tabaco) en

el sistema respiratorio y circulatorio.
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Actividad 4
Unidad illUnidad 2JllUnidad sillUnidad 2 5° Bésico/ Tecnologia [Unidad, 1M Unidad 2B Unidad. 3 I Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia
o \ynidag o ynidag
. . G . . En el meny de inicio, pincha “Insertar”
O Tabaquismo en Chile @ Tabaquismo en Chile b elpen derlel Biiche.
a=n D (o)
Coctar || Century v 14 —— == %- %‘ f Corfar | Century v 14 === %- %‘ 3
P o e i AT T T T mere e ot g e | || 5 = = | isgtor  egor ot
= — == — - = == Fm Insertor cedos
i 5 : oW V s c
' Porcentaie do fumadores ' & it
N o & rertrron
a5 .‘ n
- v -\
S v s v
& v & v
7 Vil 7 Vil
8 X & X
. X # X
8 xi & xi
i xi X
2 Xl 2 X
8 XV v 18 XV
Hoal & Hoal &
[ [

Sugerencias pedagogicas

Explique a los nifios y nifias que desarrollaran nuevos conocimientos y habilidades para usar un software.
Pregunteles: ;qué programa sirve para hacer calculos matematicos, organizar datos y hacer graficos? En
caso que algun nifo o nifia recuerde el programa de planilla de calculo, pidale que se los presente al resto.
De lo contrario, comenten que es un software que permite crear tablas, ingresar datos, calcular y analizar
la informacién (interpretar, comparar, sacar conclusiones, etcétera). Hagan un pequefio repaso de como

definirian algunos conceptos asociados a este programa, tabla, fila, celda, columna, grafico, etcétera.

Déjelos que ingresen al software planilla de calculo que esté instalado en su colegio y déjelos practicar

estas mismas instrucciones directamente en el software. Cualquier duda respecto a la secuencia de pasos

que deben seguir, vaya resolviéndolas para todo el curso a través del tutorial del Texto Digital.

Lea la siguiente pagina web para que amplie sus conocimientos acerca del software de planilla de calculo:
e http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=76855

En la siguiente imagen usted podra observar los diferentes botones que le permitiran acceder al software

de planilla de calculo, a agregar y eliminar columnas, filas y celdas, a ponerles rellenos de color, a despla-

zarse hacia abajo y hacia un lado u otro.
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Botén para insertar celdas,

. . de mayor a menor
filas, columnas u hojas 4 v,
P

Botén para colorear Botén para eliminar

columnas, celdas o filas celdas, filas, etc.

o
@ =9 &
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=) = B omaanai- coma v esane | T 2B i s
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"
]
I}

W ¥| Hojal /Hoja2 Hojs3 &3 [l CT ][
listo | . o |[EE @ 1 jueves, 08 de mayo de 2014

-
Pasar a otra hoja

“
Botén acceder a todos los programas

y planilla de cdlculo

Botén para ordenar niimeros

e "
Barras de desplazamiento
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Actividad 5
[Unidad 1M Unidad 2B Unicad 3MUnidad 4 5° Basico/ Tecnologia [unidad,1MUnidad 2B Unidad 3R Unidad4 5°Basico/ Tecnologia
Wnidag Wnidag
m WMbdulo |
@ Ordenando los datos... @ Ordenando los datos...
Inco | Insertar  Tablas o | Insertar  Tablas
Corfacl| Century v dwl|em e | Atouma Corfar | Century I gy ?f
= = e e e o copor | — === vk
Peaar N| k|8 - [l Ay « Borrar Pegar N| k|8 v (& Ay Borvar  Elbme
—— ] ¢ > il B
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o Wnidag o Wnidag
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s :< i‘” ::: porcentaje mads alto de consumo de
B Aceptar | Cancelar B 24  tabacoy la XV region el mas bajo?
o 415 ) 428
Xl %6 v 42 | | Fuente:
X %5 il 46 5 ” :
B = = — hﬁp._//we‘_o mm§u\.c[/chaco_prevencl
2 v on_situacionchile
ol Hoal %
[ —) —_—

Sugerencias pedagogicas

Refuerce el aprendizaje del procedimiento para ordenar datos en la planilla de calculo, permitiendo que
los nifios y nifias observen detenidamente el tutorial para que luego imiten los pasos. A continuacidn, pi-
dales que recuerden los pasos que siguieron y vaya anotandolos en la pizarra. Se sugiere que ellos también

puedan anotar los pasos en sus cuadernos.

Luego, en el laboratorio de computacion, organice practicas para los nifios y nifias en torno a esta funciéon
de la planilla de calculo. Para ello, copie los datos de la planilla de calculo que muestra el ejemplo y pida
a los nifios y nifias que abran una hoja de calculo para que copien los datos o los cambien por los de sus

amigos y amigas y pidale que realicen diferentes tipos de ordenamiento por orden alfabético, cambio de

colores, etc.
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egar NES- Ze b A-
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Porapap.. Fusnte " Aimesaén
F15 e £

8 Amigos y Arigas
a B c o €

1
2 AMIGOS Y AMIGAS

3 NOMBRE |APELLIDO [TELEFONO

4 carlos Diaz 2856322|Pasaje 10 Casa A
5 paulina  |Gomez 2356933 L0s Peumos 23
6 Aberto  |vontes 2785304]1 Canelo 61

7 Patricia ilvarez 2584321]Pasaje 6 casa C

14 /NOMBRE
[15] carlos
16 paulina
17 Alberto
18 patricia
1

2

2

22 /NOMBRE
23 Alberto
24 Carlos
25 patricia
26 paulina

NOTA: La interaccion con el tablet es diferente a la que se experimenta con el computador, para seleccionar

un texto o un objeto se requiere hacer clic sobre él.

Actividad 6

5°Basico/ Tecnologia

Unidad 4] 5° Basico/ Tecnologia

Century

RilnkalSs) & 5
 Resion Péicniofed iimadass
2 | 07
L] 428
o a7
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& Vi M4
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w ix 24
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w0 xi %6
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v

o L |
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\
Médulo 1

@ iGraficos para visuvalizar informacion!

Unidad i llUnicad 2lllUnicad 3} 5° Bésico/ Tecnologia Unidad i MlUnidad 2] &°Basico/ Tecnologia

Wnidag
° J Modulo 1
@ iGraficos para visvalizar informacién!

Inco | Inserfar | Tablas

\&II@D\&MO%\

Fes iy e Romadoras Porcentoje de fumadores

07
‘ | ‘ ‘ 1 ‘ 28 50 W Porcentaie de
\,l, 1 - i
Cokmna. Cobmina. U o
oorwod  cgrpods ‘v ELIEY
a 30 i 321
LR 344 &
Vil 336 10
x 204 ;
X 01 SEEsRToERNRRE S Guia de
b 85 = trabajo
xi a5
i:"‘l ::: Observa el gréfico y compara el porcentaje de
o XV ol tu regién con el de las ofras regiones de Chile.
= Luego, pincha la guia y frabaja en la planilla
oL [ a1 ¥ de cdlculo de tu computador.
<« 1 »
[ I— [ —

Guia de trabajo:

Guia de trabajo

La dieta equillbrada (DA}

Sugerencias pedagogicas

Durante la actividad, permita que se ayuden unos a otros. Organice grupos donde haya nifios o nifias que
dominen mas las herramientas de la planilla de calculo y puedan apoyar a quienes tengan dudas. Ayideles
a quienes presentan dificultades, leyéndoles lentamente las instrucciones e intentando que ellos lleguen
a realizar correctamente las actividades propuestas. Expliqueles que en la asignatura de matematica pro-
fundizaran también en este tema, la utilidad de los graficos. Pidales que comparen entre las personas del
grupo el trabajo realizado y refuerce la informacion presentada en el Texto Digital con la informacién que

se describe a continuacion:

Informacién adicional:

Tipos de graficos
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Se utilizan para representar la asociacién de dos o mas variables cualitativas o cuantitativas.

1. Graficos de barras

Ejemplo con variables cualitativas:
Se realizé una encuesta en que se pregunto el estado civil a los 80 profesores del colegio “Icarito”. Ademas
se les pregunt6 a qué ciclo de ensefianza pertenecian: ensefianza basica o media.

Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Estado civil | Profesores de ensefianza basica | Profesores de ensefianza media
Casado 22 14

Soltero 12 17

Viudo 1 4

Separado 5

Total 40 40

Grafico de los resultados obtenidos:

25 4 22
20 -
M Casado

(3]
% 15 A M Soltero
§ 10 M Viudo
= 5

5 Separado

0 4

Profesores Basica Profesores Media

Profesores

Lectura del grafico obtenido:
Las barras de color fucsia representan el estado civil casado; las verdes, soltero; las azules, viudo y las

amarillas, separado.

La mayoria de los profesores de ensefianza basica estan casados, mientras que, en ensefianza media, hay

mas profesores solteros que casados.
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Hay mas profesores viudos en media que en basica y tanto en basica como en media, hay 5 profesores

separados.

En el caso de que el nimero de profesores de enseflanza basica y media fuesen diferentes, lo recomendable

seria graficar las frecuencias relativas (%) y no absolutas para poder hacer comparaciones.

2. Graficos de lineas
Estos graficos suelen utilizarse para comparar valores a lo largo del tiempo. Los graficos de lineas mues-

tran una serie como un conjunto de puntos conectados mediante una linea.

Ejemplo:

Tenemos las ventas de los ultimos 6 meses del kiosko del colegio “Icarito”.

Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto
Ventas |322200 352120 432600 362345 360205 248320

El grafico quedaria de la siguiente manera:

Ventas ultimos 6 meses

500.000 -

400.000

300.000

¢ Ventas

Ventas
L 2

200.000

100.000

Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto

Meses
Lectura del grafico obtenido:

El mes de mayores ventas del kiosco fue mayo y el de menores ventas agosto.
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Este tipo de graficos se usa fundamentalmente para representar distribuciones de frecuencias relativas

3. Graficos circulares

(%) de una variable cualitativa o cuantitativa discreta.

La muestra se representa como un circulo y cada una de las frecuencias relativas de la variable que la com-
ponen, por un sector de éste. Dado que los 360° del circulo representan el total de la muestra, es decir, el
100% de los datos, es que a cada 1% de los datos le corresponde 3,6° del circulo.

Ejemplo:

Realizamos una encuesta a un curso de 40 alumnos a los que les preguntamos su preferencia entre 3 asig-

naturas: matematica, lenguaje y ciencias. Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Asignatura preferida |Frecuencia absoluta
Matematica 9

Lenguaje 17

Ciencias 14

El grafico quedara de la siguiente manera:

Matematica
22,5%

Ciencias
35,0%

Lenguaje
42,5%

Lectura del grafico:

La mayor parte del circulo la compone el sector de color fucsia, lenguaje, lo que quiere decir, que la mayor
arte de los alumnos, el 35%, declararon como preferida esa asignatura. Por otra parte, la menor parte del
circulo es verde, es decir, la menor parte de los alumnos, el 22% dijeron preferir la asignatura de matema-

ticay el 35% prefieren ciencias.

Fuente Icarito:
http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/matematica/datos-y-a-
zar/2009/12/101-8585-9-graficos.shtml
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Proponga a los nifios y nifias que practiquen para no olvidar lo aprendido. Expliqueles que las actividades
trabajadas son simulaciones que permiten conocer como funcionan ciertas herramientas de la planilla de
calculo, pero que es importante practicar usando el software que tengan disponible en sus computadores.
Presénteles variados ejemplos para que los nifios y nifias ejerciten el ingreso de datos, la formacién de cua-
dros, la creacion de graficos a los que les pueden cambiar su forma y color, podran tomar consciencia que la
informacion que arrojan es la misma que esta escrita pero presentada en forma sintética. Expliqueles que

mientras mas ocupan este programa, se convertiran en expertos y recordaran cada una de las funciones.

Despiérteles el interés por explorar, probar, ensayar, equivocarse y pensar en soluciones. Entusiasmelos e
insista en que la mejor manera de ir aprendiendo es ejercitar muchas veces. Para cumplir con ese objetivo
es que se presenta en el mismo texto, una guia de trabajo para que los nifios y nifias la trabajen, compartan

y comenten.

NOTA: La interaccion con el tablet es diferente a la que se experimenta con el computador, para seleccionar

un texto o un objeto se requiere hacer clic sobre él.

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Matemadtica / OA 26 / Eje: Datos y Probabilidades.

Leer, interpretary completar tablas, grdficos de barra simple y grdficos de linea y comunicar sus conclusiones.

MODULO 2: EDITO EN EL PROCESADOR DE TEXTO INFORMACION IMPORTANTE

Descripcion del médulo

Este mddulo tiene como propdsito que los nifios y nifias demuestren su interés por ampliar sus conoci-
mientos previos y explorar las posibilidades de uso que tiene el procesador de texto, profundizando y
aplicando las diferentes herramientas que permiten editar y mejorar un texto. Por ejemplo, crear cuadros
de texto, seleccionar informacién, destacar, subrayar, cambiar el color de la letra, su tamafio, ademas del

uso de vinetas.

También, observaran un afiche y se enteraran de las partes que lo componen: imagen, slogan y logotipo.
También, integraran los conocimientos que tienen con la herramienta para pintar y dibujar, aprenderan
a insertar imagenes y crear un afiche donde apliquen los conocimientos trabajados con respecto al tema
tratado y en relacion al uso de las tecnologias. Ademas aprenderan a utilizar nuevas funcionalidades como

ingresar cuadro de texto, crear un slogan, grabar en un pendrive y compartir en grupo su trabajo.
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Vincularan los objetivos de aprendizaje de Tecnologia con los de Ciencias Naturales correspondientes a

Quinto Ao Basico. Este modulo finaliza con la realizacién de una Guia de Trabajo.

Actividad 1

[Unidad 1 Unidad 2JUnidad 3MUnidad 4 5° Bésico/ Tecnologia [Unidad,1lUnidad 2 Ml Unidad 3 Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia
o e o i
@ Editando un texto... 3 @ Editando un fexto...
PROCESADOR DE TEXTO C;D PROCESADOR DE TEXTO
|| nco | Insertar  Disefio || nco | Imerfar  Dsefio
Cortar Century - 4 v = iz Cortor Century v ‘ =
e N[K[S abe s = == [ et NIK[S ab av 2 ===
2Qué drganos pueden daiarse con el tabaguisme? gQue drganos pueden danarse con el tabaquismo?
Cerebro « Cerebro
La nicotina es adictiva, apenas ingresa al cerebro produce placer. Después, puede La nicotina es adictiva, apenas ingresa al cerebro produce placer. Después, puede
provocar ansiedad y dolores de cabeza. provocar ansiedad y dolores de cabeza.
Boca * Boca
Mancha los dientes y produce mal aliento. Provoca cancer de boca y garganta. Mancha los dientes y produce mal aliento. Provoca céncer de boca y garganta.
Corazén « Corazén
Aumenta la frecuencia cardiaca y la presién sanguinea, por eso al hacer ejercicio el Aumentala frecuencia cardiaca y la presién sanguinea, por eso al hacer ejercicio el
corazén se esfuerza mds. corazon se esfuerza més.
Pulmones
Dificulta la respiracién y danalos puimenes. Provoca fos y flema; y lo més grave, Escribir es una tarea que realizamos frecuentemente en el computador.
o £
céneer al pulmén y enfisema El procesador de textos nos permite editar y dar formato utilizando
opciones como negrita, subrayado, cursiva, vifetas y bordes para

destacar parfes de nuestro documento.

r

— - [ »
Sugerencias pedagogicas

Comparta con los nifios y nifias lo que saben acerca del dafio del tabaco en los diferentes 6rganos de nues-
tro cuerpo. Luego, lean un texto informativo referido al tema, para que a partir de él, realicen actividades
donde tengan que editarlo para hacer mas facil y atractiva su lectura. Para ello, le agrandaran la letra al
titulo, luego, destacaran subtitulos en negrita, cambiaran el color de la letra de la sustancia del tabaco que
produce adiccidn, subrayaran los tipos de cancer mas comunes que son provocados por la nicotina, tam-
bién insertaran imagenes, haran vifietas y cuadros de texto. Ademas, de profundizar qué significa tener

una adiccién y como afecta el entorno familiar y social.

Inviteles a revisar textos informativos en paginas de Internet para que relacione estas actividades con la
asignatura de lenguaje y que los nifios y nifias extraigan informacion implicita y explicita, den sus opinio-

nes y las fundamenten.

e http://ww2.educarchile.cl/UserFiles/P0037 /File/Prevencion/Prevencion_35.pdf

En esta misma pagina web pida a los nifios y nifias que seleccionen algo que les haya llamado su atencién
y luego lo copien y peguen en su procesador de texto, sin que se olviden de agregar la fuente. Luego, lo
graban pinchando guardar como y le ponen nombre al archivo. Muéstreles los siguientes simbolos para

que los recuerden y utilicen.
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L)Y . Bt 'w

Inicio Inserti
: b Archivo Inicio

rﬁ.'- 4 Cortar
15 . = s
— 23 Copiar |al Guardar
Pegar

- .‘;'"Copiarformatcu

Guardar coma
Portapapeles [P

NOTA: La interaccion con el tablet es diferente a la que se experimenta con el computador, para seleccionar

un texto o un objeto se requiere hacer clic sobre él.

Relacidn de la actividad con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién / OA 6 / Eje: Lectura.
Leer independientemente y comprender textos no literarios (cartas, biografias, relatos histdricos, libros y ar-
ticulos informativos, noticias, etc.) para ampliar su conocimiento del mundo y formarse una opinion:
e Extrayendo informacién explicita e implicita.
e Haciendo inferencias a partir de la informacion del texto y de sus experiencias y conocimientos
e Relacionando la informacion de imdgenes, grdficos, tablas, mapas o diagramas, con el texto en el
cual estdn insertos.
e Interpretando expresiones en lenguaje figurado.
e Comparando informacion formulando una opinién sobre algtin aspecto de la lectura.

e Fundamentando su opinién con informacion del texto o sus conocimientos previos.

Actividad 2

Unidad,1

Unidad 3JUnidad 4, &° Basico/ Tecnologia

| Procesapor be TEXTO
ico Insertar f
5 O EE

il )
ey ‘,,,,,,, Wigres  Moomle Skt Grifeo | Goro Semertos Vrohrt

predsrocks _foografios

[
| finsertar imagen
» Bbliotecas imdgenes g E
~ Nueva Carpefo

Biblioteca Imdgenes

-4 -

ofichediGipg  afiched2Gipg  ofichediGipg  aficheddGipg

Imagen: Foto o ilustracion atractiva
y sugerente que ayuda a enfatizar
el mensaje.

Slogan: Frase breve y facil de
recordar que entrega el mensaje.

Logotipo: Es el elemento grafico Insertor Cancelar
que identifica a una entidad y

distingue a una marca.
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5° Bésico  Tecnologia

Unidad 1l Unidad 28 Unidad 3JUnidad 4.

Para guardar tu afiche en un Pendrive, sigue estos pasos:

FUMAR DANA
EL CUERPO

- Infroduce el Pendrive en el puerto USB del computador.
- Pincha el icono guardar de tu Texto Digital, haz clic en

“Escritorio”, y luego, haz doble clic en “Equipo” o “‘Mi PC".
- Entre las opciones que aparecen busca lareferente a tu
Pendrive y haz clic sobre ella. Se iniciard la fransferencia del

archivo hacia el Pendrive. H
[ 1l

®

Ingresar

Sugerencias pedagogicas

Proponga a los niflos y nifias que recuerden algunos afiches que hayan visto y lleve a la sala alguno que
trate de alguna campana para educar a las personas o para prevenir alguna enfermedad. Pidale que lo lean
y que se den cuenta que los afiches tienen ciertas caracteristicas. Inviteles a descubrirlas. Vincule, al igual
que las actividades anteriores con la asignatura de lenguaje y pidales que respondan preguntas como:
;Qué tipo de texto es el afiche?, ;cual es su principal funcidn?, ;qué elementos estan siempre presentes en
un afiche? (imagen, texto escrito). Cuénteles que existen afiches de promocién y afiches para campafias de
diverso tipo. Pidales que den ejemplos de cada uno: Convocar a un circo, a un campeonato de atletismo,

prevenir accidentes, promover el cuidado del medio ambiente, recomendaciones para cuidar la salud, etc.

Luego, solicite que realicen las actividades del texto de Tecnologia para que comprueben si nombraron las
tres partes del afiche que se destacan: Imagen, slogan y logotipo. Comenten cada una de ellas y presénteles
la opcion de que se organicen en grupos y se pongan de acuerdo en crear su propio afiche. Procure que

sigan cada paso que se les sugiere, de modo que desarrollen las habilidades para insertar las imagenes
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mas apropiadas de acuerdo al objetivo de su afiche y ensayen en hojas los posibles textos que escribiran
en sus afiches. Apoye a cada grupo (en caso que opten por trabajar con esta modalidad) en la produccién
de sus textos, revisando y corrigiendo los errores de puntuacién y de ortografia. Desafielos a ser creativos

y a buscar la forma de atraer a las personas a observar y leer sus afiches.

Por ultimo, solicite a cada grupo o que cada uno en forma individual exponga su afiche al resto y compar-

tan las dificultades y logros que se presentaron al elaborarlo.

A continuacién, de sugerencias para realizar el afiche con otros elementos que no estan incluidos en el
Texto Digital, por ejemplo, pinchando el botén Formas en “Insertar” y elegir aquella con que quieran enri-
quecer su trabajo. También, puede solicitarles que presionen “Disefio de pagina” y cambien el tipo de letra,

el color de fondo, la orientacién (vertical u horizontal), etc.

Finalmente, solicite a los nifios y nifias que guarden o graben su afiche en un pendrive, siguiendo los si-

guientes pasos:

Paso 1:

e Buscar en su equipo un puerto USB.

Introducir el pendrive en el puerto USB.

Paso 2:
¢ Pinchar en “Guardar como” y observar el despliegue.
¢ Presionar “Disco extraible (E)” y en “Nombre del archivo”, crear y escribir el nombre mas apro-
piado para poder buscarlo con facilidad.
-38-



APOYO DOCENTE gV

- - r
wFa =~ L8 @Gualdarcnmo “

Iﬂ Guardar
Organizar + Nueva carpeta
@ Docmens
(5 Abrir [E=] Imédgenes
o Cerar o Misica Pendrive o nombre de
B Videos e *> “ry: e ”
Disco extraible (E)
% Equipo
& Disce local (C:)
—a Disco local (D:) .
o= TRAVELDRIVE(F) =
e Utiles (\del) (V2]

(W] Guardar como e R . e
mv|_ » Equipo » TRAVELDRIVE (F:) » - 4—,| Buscar TRAVELDRIVE (F:) p|

Organizar ~ Nueva carpeta SEE 4 @
e
@ Documentos i Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafi
=] Imagenes . . :
J’ — 12 Audio CD 11/12/2013 11:50 Carpeta de archivos
lisica
B o . subtrab pega 27/01/2014 12:44 Carpeta de archivos
idecs
H 1. VIDEQ_TS 04,/10,/2010 18:07 Carpeta de archivos
8 Equipo

a Disco local (C)

a Disco local (D)

e TRAVELDRIVE (F5)

8 Utiles (\\dcl) (Vi)

® Finalizados (\dcl) (W:)

5# EnDesarrollo (Wdel) (X:) | mn 3
Nombre de archivo:  EZEaSESRRAIEN- ... . -
Tipo: [Du(nmenm de Word . v]
Autores: Carmen Larrain Etiquetas: Agregar una etiqueta Titulo: Agregar un titulo

[F] Guardar miniatura

'~ Ocultar carpetas Herramientas = I Guardar I [ Cancelar

v
Escribir el nombre al

archivo
Paso3:
e Esperar que se grabe el archivo.
e Presionar en la barra inferior el icono Q

¢ Observar el despliegue y pinchar la imagen del pendrive para retirarlo del puerto USB.

r '

B = o0
5 @A W »[cono pendrive

Personalizar...

] .
— e ceeeceenrniaans ’Icono para despliegue
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NOTA: La interaccion con el tablet es diferente a la que se experimenta con el computador, para seleccionar

un texto o un objeto se requiere hacer clic sobre él.

Actividad 3

5° Bésico/ Tecnologia

Unidad 1 JllUnidad 2l Unidad 3MUnidad 4

g Ejercitando con el procesador de texto
Historia del tabaco

|

Guia de
frabajo

Guia de trabajo:

* Edite el texto, realizasdo Jus cambios segtn o selieitado:

Verde

Gufa de trabajo P
g v
"Procesador de textos”
TS
s
e e
T

ikt

para darle farmato;

© a3 e B 0 106 TeRLES pOS e CORSLIG e TANACS Y £ifue L Inicasnes

iy

Tator

Wearen

Fege

Texta | Tamaa | Tipode e

Ty

Taem T | Aeewais

Sugerencias pedagogicas

Pida a los nifios y nifias que observen la imagen, lean el titulo y formulen hip6tesis de posibles ideas que

se desarrollaran en el texto “Historia del tabaco”.

Luego, inviteles a leer el texto de la Guia de trabajo, confronten sus hipotesis con lo leido y comenten el
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texto. A continuacidn, formule preguntas de comprension lectora, por ejemplo: De acuerdo al texto, ;qué es
fumar?, ;puedes nombrar al menos tres situaciones en las que se utilizaba el tabaco antiguamente en Amé-
rica del Sur?, ;cual es la tesis mas confiable segun el texto, acerca de donde proviene el vocablo tabaco?,
(cuando conocieron los europeos la existencia del tabaco?, ;quién y por qué encarcelaron al colonizador

espafiol Rodrigo de Jerez?

Después, solicite a los nifios y nifias que lean las indicaciones para editar el texto utilizando las herramien-
tas del procesador de texto que han aprendido y apoyelos para que realicen la Guia de Trabajo, deles el

tiempo necesario para que trabajen, la revisen y la compartan en grupos para que se corrijan unos a otros.

Relacidn de la actividad con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién / OA 6 / Eje: Lectura.
Leer independientemente y comprender textos no literarios (cartas, biografias, relatos histdricos, libros y ar-
ticulos informativos, noticias, etc.) para ampliar su conocimiento del mundo y formarse una opinion:
e Extrayendo informacién explicita e implicita.
e Haciendo inferencias a partir de la informacion del texto y de sus experiencias y conocimientos.
e Relacionando la informacion de imdgenes, grdficos, tablas, mapas o diagramas, con el texto en el
cual estdn insertos.
e Interpretando expresiones en lenguaje figurado.
e Comparando informacion formulando una opinién sobre algtin aspecto de la lectura.

e Fundamentando su opinién con informacion del texto o sus conocimientos previos.

MODULO 3: ;REALIZANDO UNA PRESENTACION CON GRAFICOS!

Descripcion del médulo

Este modulo tiene como propdsito que los niflos y nifias se incentiven a realizar una presentacién para co-
municar informacién. Para este objetivo reconoceran los iconos de un software de presentacion, aplicaran

sus conocimientos sobre la planilla de calculo y sobre la elaboracién de graficos.

Aprenderan a insertar un grafico circular en la presentacién ingresando los datos obtenidos en una en-

cuesta que haran en sus casas acerca del mismo tema a que se refieren los médulos anteriores.
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5° Basico Tecnologia

[Guta de trabajo
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CONCLUSIONES.

CONCLUSIONES
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Sugerencias pedagogicas

Motive a los nifios y nifias a seguir aprendiendo acerca de las herramientas y software posibles de ocupar
en un computador. Activeles sus conocimientos previos acerca de cémo se realiza una presentacion para
comunicar informacién a un publico y cuales son las ventajas de usar un software especial para ello. Bus-
que una presentaciéon breve sobre algiin tema de interés y presénteselas a los alumnos y alumnas. Haga
preguntas como por ejemplo: ;qué diferencia habra en hacer una presentacion con este software y otra
presentada en una pagina escrita en un procesador de texto o en una planilla de calculo? Analicen cual es

el objetivo de cada uno de los software mencionados.

Conversen sobre qué son las encuestas, para qué sirven y sus caracteristicas.

(Ver en Informacién adicional).

Proponga a los nifios y nifias realizar las preguntas de la encuesta en sus familias, si eso no es posible por-
que no hay muchos adultos, permitales que la realicen en el vecindario. Soliciteles que escriban primero,
en la sala, las preguntas que le haran a sus encuestados, de modo que a todas las personas, les pregunten
exactamente lo mismo. Pidales que juntos la construyan, de modo tal que cada respuesta sea un nimero
determinado. Recuérdeles el uso de los signos de interrogacion y de elegir bien a sus encuestados y escri-
bir sus nombres debajo de la pregunta. De esta manera, al lado de cada una puedan escribir la respuesta.
Sugiérales que les hagan la pregunta a mas de tres personas para que luego en la sala realicen la presenta-

cion e inserten el grafico dentro de ella.

Para ello, proponga que cada nifio y nifia lea acerca de la estructura de una presentacion digital, consulte-
les si alguna vez han creado alguna para que reciban su apoyo y el de sus compafieros y compafieras para
comprender las instrucciones que leyeron en su texto. Proponga que guarden las instrucciones que deben
seguir para insertar un grafico en su presentacidn. Si es posible que cada uno la tenga impresa, de lo con-
trario, proyéctela para que puedan ir siguiéndolas sin dificultades. Aclare sus dudas e inviteles a tratar de

realizar lo solicitado en la Guia de aprendizaje de manera autébnoma.

P
e Unavez que han presionado el icono del software de presentacién '~ =i se abrir4 una pagina

igual o similar a la siguiente:
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Haga clic para agregar titulo

¢ Decida de acuerdo a como se desempeiian los nifios y nifias si necesita o no mayor apoyo, sin
decirle todo lo que tienen que hacer. Por ejemplo: Para agregar una nueva diapositiva observe

todos los botones y piensen en cudl se podra presionar.

Irmisertar

i [TE- ]
diagositiva =

¢ Luego, cuando se agregue la diapositiva, pidales a quienes lo requieren que observen en el
centro de ella las imagenes y que presionen la que se les indica en la instruccion, es decir, del

grafico de barras:

¢ Después, soliciteles que elijan entre todas las alternativas el grafico circular:

Circular
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A continuacidn, cuando se les abran las dos paginas: del grafico y de la planilla de calculo, invi-

teles a trabajar en la planilla de calculo.

A6 bl

A B

Ventas

s
Dl <]

ler trim.
29 trim.
3ertrim.
42 trim.

s Para cambiar el tamafia del rango de datos del grafico, arrastre la esquina inferio|

Haga clic para agregar titulo

Ventas

mlerim,
w28 trim.

=3erim,
maerim.

Pidales lo siguiente:

Borrar el titulo “Ventas” y lo reemplacen por el titulo de su encuesta que puede ser “Consumo”
o “Resultados de la encuesta” u otro que ellos decidan.

En la columna A, reemplazar 1 trimestre por: Fumadores o personas que fuman y en la colum-
na B, borrar y escribir el nimero que corresponde al dato que arrojé la encuesta que hicieron.
En la siguiente linea de la columna A escriben: No fumadores o No fuman y en la misma fila el
dato recogido. De esta manera, podran observar que el grafico se transformd de acuerdo a los
datos ingresados. Como el siguiente ejemplo:

| 1 Consumo ]
| 2 Fumadores 3
| 3 |Nofumadore 5

4

Para cambiar el tamafio del rango de datos del gréfico, arrastre la esquina inferio|

Consumo 1B 20

Consumo

= Fumadores

= Nofumadores
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4.

Finalmente, pueden elegir un grafico circular con porcentajes y realizar el mismo ejercicio, con

diversos graficos de barras u otro, que tengan distintas formas y colores.

Después de terminar la elaboracién de su presentacion invite a los nifios y nifias a que proyecten y ex-

pongan a sus compafieros y compaferas su trabajo. Retroalimentarlos y hacerles preguntas, de acuerdo

a la Guia de trabajo donde se incorpora la vinculacion con Ciencias Naturales, Lenguaje y Comunicacién y

Matematica.

Informacién adicional:

Existen cuatro grandes etapas en el trabajo con encuestas:

1.

Definir el objeto de la encuesta: Formulando con precision los objetivos a conseguir, des-
menuzando el problema a investigar, eliminando lo superfluo y centrando el contenido de la
encuesta, delimitando, si es posible, las variables intervinientes y disefiando la muestra. Se
incluye la forma de presentacion de resultados asi como los costos de la investigacion.

La formulacidn del cuestionario: Es fundamental en el desarrollo de una investigacion, debiendo
ser realizado meticulosamente y comprobado antes de pasarla a la muestra representativa de la
poblacion.

El trabajo de campo: Que consiste en la obtencién de los datos propiamente tal.

Obtener los resultados: Es decir, procesar, codificar y tabular los datos obtenidos para que

luego sean presentados en el informe y que sirvan para posteriores analisis.

Las encuestas se pueden clasificar atendiendo al ambito que abarcan, a la forma de obtener los datos y al

contenido, de la siguiente manera:
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Encuestas exhaustivas y parciales: Se denomina exhaustiva cuando abarca a todas las unida-
des estadisticas que componen el colectivo, universo, poblacién o conjunto estudiado. Cuando
una encuesta no es exhaustiva, se denomina parcial.

Encuestas directas e indirectas: Una encuesta es directa cuando la unidad estadistica se ob-
serva a través de la investigacidon propuesta registrandose en el cuestionario. Sera indirecta
cuando los datos obtenidos no corresponden al objetivo principal de la encuesta pretendiendo
averiguar algo distinto o bien son deducidos de los resultados de anteriores investigaciones

estadisticas.
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Encuestas sobre hechos y encuestas de opinion: Las encuestas de opinidn tienen por obje-
tivo averiguar lo que el publico en general piensa acerca de una determinada materia o lo que
considera debe hacerse en una circunstancia concreta. Las encuestas sobre hechos se realizan

sobre acontecimientos ya ocurridos, hechos materiales.

Como los cuestionarios estan formados por preguntas, se dice que éstas deben ser excluyentes y exhausti-

vas, lo que se refiere a que una pregunta no produzca dos respuestas y, simultaneamente, tenga respuesta

(a cada pregunta le corresponde una pregunta y s6lo una respuesta).

Una manera de clasificar a las preguntas es por la forma de su respuesta:

Fuente:

Preguntas cerradas: Que consiste en proporcionar al sujeto observado una serie de opcio-
nes para que escoja una como respuesta. Tienen la ventaja de que pueden ser procesadas mas
facilmente y su codificacion se facilita; pero también tienen la desventaja de que si estan mal
disefiadas las opciones, el sujeto encuestado no encontrara la opciéon que él desearia y la infor-
macion se viciaria. Una forma de evitar esto es realizar primero un estudio piloto y asi obtener
las posibles opciones para las respuestas de una manera mas confiable. También se consideran
cerradas las preguntas que contienen una lista de preferencias u ordenacién de opciones, que
consiste en proporcionar una lista de opciones al encuestado y éste las ordenara de acuerdo a
sus interés, gustos, etc.

Preguntas abiertas: Que consisten en dejar totalmente libre al sujeto observado para expre-
sarse, segun convenga. Tiene la ventaja de proporcionar una mayor riqueza en las respuestas;
mas, por lo mismo, puede llegar a complicar el proceso de tratamiento y codificaciéon de la
informacién. Una posible manera de manipular las preguntas abiertas es llevando a cabo un
proceso de categorizacion, el cual consiste en estudiar el total de respuestas abiertas obteni-
das y clasificarlas en categorias de tal forma que respuestas semejantes entre si queden en la

misma categoria.

http://www.fundacionfuturo.cl/index.php?option=com_content&view=article&id=38&Itemid=53
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Relacién de la actividad con otra asignatura:

Lenguaje y Comunicacién / OA 6 / Eje: Lectura.
Leer independientemente y comprender textos no literarios (cartas, biografias, relatos histdricos, libros y ar-
ticulos informativos, noticias, etc.) para ampliar su conocimiento del mundo y formarse una opinion:

e Extrayendo informacién explicita e implicita.

e Haciendo inferencias a partir de la informacion del texto y de sus experiencias y conocimientos.

e Relacionando la informacion de imdgenes, grdficos, tablas, mapas o diagramas, con el texto en el

cual estdn insertos.
e Interpretando expresiones en lenguaje figurado.
e Comparando informacion formulando una opinién sobre algtin aspecto de la lectura.

e Fundamentando su opinién con informacion del texto o sus conocimientos previos.

Matemadtica / OA 26 / Eje: Datos y Probabilidades.

Leer, interpretary completar tablas, grdficos de barra simple y grdficos de linea y comunicar sus conclusiones.

Ciencias Naturales / OA6 / Eje: Ciencias de la Vida.
Investigar en diversas fuentes y comunicar los efectos nocivos que produce el cigarrillo (humo del tabaco), en

el sistema respiratorio y circulatorio.

MODULO 4: INTERNET SEGURA

Descripcion del médulo

Este mddulo tiene la finalidad que los nifios y nifias comprendan la importancia que tiene tomar ciertos
resguardos de seguridad en algunos sitios de Internet a los que se pueden acceder. Para ello aprende-
ran a registrarse en ciertos sitios, a completar formularios y a poner claves de acceso que protegen su
privacidad. Reconoceran cuales sitios son los que requieren tomar ese tipo de medidas (blogs, correo
electronico, redes sociales). Ademas, este modulo tiene el propésito que aprendan a hacer albumes de
fotos, insertar etiquetas con los nombre de las persona fotografiadas y bajo qué categoria publicarlas en

las redes sociales (Amigos).
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Actividad 1

[Unidad 1 lUnidad 28 Unidad 3 Unidad’4 5°Basico/ Tecnologia [Unidad,1lUnidad 28 Unidad 3 Unidad 4 &°Basico/ Tecnologia
o ynidag o Wnidag

Pouei g

@ Clave de acceso en Internet Q Clave de acceso en Internet

@
>

Formulario de Registro

Y
Apelido: 1
emoil: ] ]
P —

E Blog
o Facebook

Si
Mail .
[ )

Confirmar ’—‘
Cor
& Intemet
awtppr7
Buscadey Buscador ‘: @
[ — | — \= @ »
[Unicad 1Ml Uniciad 2Jllunidad 3] 5°Basico/ Tecnologia [Unidad i} 5°Bsico/ Tecnologia
‘\)nidad Wnidag
Médulo 4 m“
@ Clave de acceso eh Internet '
Formulario de Registro CARICHE
2 {Qué es?

Es una serie de caracteres que se muestran
distorsionados en pantalla, de manera que
solamente un humano pueda interpretarlos, y
no una maquina.

Bienvenidoa) patricia diaz, Tu registro se realiz correctamente.

Una contrasefa segura es la mejor manera de proteger fus

datos e informacién personal.

Recuerda estos consejos:

- Nunca digas tu confraseia a nadie.

% - No utilices siempre la misma contrasefia.

- Crea confrasefas que sean faciles de recordar pero dificiles
aTy
e

de adivinar para los demés.
’ L {Suher mds|

Sugerencias pedagogicas

¢Para qué sirve?
Sirve para diferenciar méquinas de humanos, y
asi impedir el 90% de los ataques de hackers.

awtppr7
\

Antes de que realicen las actividades propuestas en el texto, pregunte a los nifios y nifias si tienen correo
electronico y para qué sirve. Luego, pida que cuenten si han leido o escrito en un blog y si saben de qué se
trata. Comenten que es un sitio web creado por una o varias personas y que tratan sobre algin contenido.
A las personas que escriben se les llama blogger. A cada blog se le pone una direccién y los que tienen
acceso a leer la informacion o experiencia, pueden dejar sus comentarios u opiniones y se va creando un

didlogo que puede ser muy fructifero, si asi se lo proponen sus usuarios.

Expliqueles que algunas de estas aplicaciones requieren clave de acceso dado que contienen informaciéon
personal, que solo debe ver quien es propietario de ella. Adicionalmente, expliqueles que muchos de estos
sitios requieren que antes de poder usar los servicios que ofrece, piden que el interesado se registre: esto
significa que ingrese algunos datos personales que permitiran identificarlo y crearlo como usuario del

servicio.
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Propongales a aquellos que no tienen correo electronico, que se creen uno y que abran un blog. Para poder
realizar esta actividad y motivarles, observe usted los siguientes tutoriales de modo que pueda explicarles

a los nifios y ninas como hacerlo:

Correo electronico:

¢ https://www.youtube.com/watch?v=_7BsrfkcL2c

Solicite a los nifios y nifias que abran un navegador de Internet y busquen una de las direcciones de correos
electronicos. Luego, deben ir al link, “crear cuenta” y comenzar a ingresar datos personales solicitados.
Aceptan la politica de privacidad, y una vez realizada la cuenta, inspeccionan su interior (bandeja de en-
trada, envio de correos, y anotar en sus cuadernos la direccién de la cuenta y la contrasefia). Inviteles a
que envien a su compafiero o compafiera, un mensaje de correo con su opinién sobre la tecnologia y que

agreguen si lo desean, un archivo adjunto.

El archivo adjunto de un correo electrénico es un archivo que se puede mandar a la persona que se es-
cribe, el cual es de mayor extension que el contenido que se es escribe en el correo inicial. El archivo que
se adjunta puede ser un documento que tienen guardado en su procesador de texto, una hoja de calculo,

imagenes, videos u otros.

Mensaje nuevo - X
Destinatarios

Asunto

................................... » Al pasar el mouse en este icono. Se puede
leer “adjuntar archivo”. Luego, hacer clic y
buscar el archivo que se desea enviar. Este

puede ser de la carpeta “Mis documentos”

o del Escritorio.

o
i

Luego de hacer doble clic sobre el archivo seleccionado, presione el boton “Abrir”. Esto cierra la ventana y

envia el archivo a tu cuenta de correo para que se adjunte al correo electrdnico.
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Blog:
Motiveles a usar este medio para intercambiar informacién y a crear su propio blog. Recuérdeles que nece-
sitan crear una contrasefia para ingresar, pero para visitarlo es publico. Para ello, observe usted el tutorial

o invite a los nifios y nifias a seguir los pasos sefialados:
e http://www.youtube.com/watch?v=kmvP1QCaubY
Luego, comenten las siguientes preguntas:

¢ ;Qué sabias de los blogs antes de esta clase?
¢ ;Hasleido algtn blog?

e ;Has escrito alguno?

Una vez abierto el blog, pidales que completen los datos solicitados, creen su perfil, exploren las opciones
que entrega el blog y suban algiin material sobre el tabaquismo u otro tema que les interese compartir. So-
licite que se intercambien la direccion de los blog y que cada uno le haga un comentario a dos compafieros

0 companeras sobre lo que compartieron.

Conversen, cOmo crear sus contrasefias y fijarse que no sean faciles de reconocer por otros usuarios, es
decir que no sean sus nombres, el de su mascota o palabras muy predecibles. Lo mas seguro es mezclar

letras con nimeros, y mayusculas y minudsculas.

Actividad 2

@ Compartiendo fotos en las redes sociales

[Unidad 1 lUnicad 2JllUnidad 3MUnidad 2 6°Basico/ Tecnologia [Unidad,1[Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4. 5° Basico/ Tecnologia

Vnidag
Q=

G @ Compartiendo fotos en las redes sociales

ClD a8

& <> http//wwwiredsocialcom/anita_sanhueza

Wynidag
Mbdulo 4

B8
& =  http//www.redsocialcom/anita_sanhueza

RedSocial

RedSocial

[[1] Fotos [ + crear un bum

Fotos en las que apareces  Tus fotos  Albumes  Sin etiquetar

Biografia | Informacion  Fotos 535 Amigos 102 Mas~

Ml uépetcuta has vsto? D vndo iroro Btuger ) Aconacmiento importaie

=+ 2clementos pendiontes mas £Qué ests pensando?
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ynidag
Modulo 4

@ Compartiendo fotos en las redes sociales

[uniciad,iMlunidad 2Jlunicad sRlUnidad 2 5 Bésico/ Tecnologia [Unidad, 1M Unidad 2B Unidad. 3 I Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia
ynidag
Médulo 4

G @ Compartiendo fotos en las redes sociales

aeo8
& =5 http//www.redsocialcom/anita_sanhueza
[<[» 0= o m][=-|[E escitorio ] (@

FAVORITOS

I ~ =
"4 COMPARTIDO '

¢ DisPosiTIvos.

& =  hitp//wwwiredsocialcom/anita_sanhueza

MULTIMEDIA folo01.jpg foto02pg folo03jpg

(“cancelar ) [ Abir | © Area de Santiago de Chie

Vertodas lasfistas.

PR Fubiicar fotos

‘]

[Unidad, {Unidad 2JUnidad i Unidad 2 5° Bsico! Tecnologia unidad,Unidzd 2] 5°Basico/ Tecnologia

‘\)nidad Wnidag
Modulo 4 Médu\°4

@ Compartiendo fotos en las redes sociales

L=

&= =  http//www.redsocialcom/anita_sanhueza & =5 http//wwwiredsocialcom/anita_sanhueza

RedSocial
Ten cuidado con todo lo que publicas en una red social, no solo puede tener

consecuencias negativas para ti, también puedes afectar a ofros. Una vez
publicada es muy dificil eliminar la informacion.

Album sin titulo
™

[ Glachs Mar: TS Leopoldo Berrios

ifolo] gy ommmunme [
2

Sugerencias pedagogicas
Antes de iniciar las actividades del Texto Digital, converse con los nifios y nifias respecto al concepto de re-

des sociales preguntandoles si conocen o tienen una cuenta en alguna de ellas como por ejemplo, Facebook.

Para que usted pueda preparar esta clase, le sugerimos revisar el siguiente sitio, en el encontrara infor-
macion oficial respecto al uso de redes sociales en Chile. Su gran masificaciéon hace que se vuelva un tema
de interés para los docentes, por cuanto los nifios y nifias también estan participando de algunas de estas

redes sociales.

Guia Digital:

e http://www.guiadigital.gob.cl/articulo/sobre-redes-sociales-en-chile

En esta actividad se aborda la posibilidad de publicar fotos en las redes sociales, pues constituye una de las

opciones mas atractivas para los nifios y nifias.
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También sefidleles que el foco de la actividad es que reflexionen y aprendan a usar una funcidén de las redes
sociales que permite definir el nivel de privacidad, o sea, quiénes pueden ver las fotografias. Recordarles
que el dejar las fotografias publicas, hace que puedan verlas una cantidad de personas, que ni siquiera ima-
ginamos y pueden ser subidas a paginas o portales que no corresponden. Esta conversacidn, les permitira
realizar el ejercicio de ponerse en el lugar de las otras personas que aparecen en la fotografia y hacerse la
pregunta: ;Quiero que mis fotografias sean publicadas? El mismo ejercicio es necesario hacerlo antes de
publicar fotos personales: en unos afios mas, ;no me avergonzara que otras personas vean esta fotografia

de mi?

Para reforzar el concepto de privacidad y las consecuencias que una publicaciéon puede tener, se sugieren
los siguientes videos para que pueda compartirlos con los nifios y nifias y generar un debate a partir de

ellos:

Campana Internet segura VTR:

¢ https://www.youtube.com/watch?v=rIM3F6fkDE8

(Tienes verdadera privacidad en las redes sociales?:

e https://www.youtube.com/watch?v=_VAgyuNjnoY

Visitar el sitio Internet segura de Enlaces:

e https://www.internetsegura.cl

MODULO 5: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este modulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la instancia
de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo y sus actitudes. No solamen-
te sera de beneficio para ellos, sino que le permitira obtener informacién de su propio rol de mediador o

mediadora del proceso de aprendizaje, y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.
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\ynidag
Mbdulo 5

@ ¢Como lo hice?

[Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia

Ingresé y ordené datos en una hoja de cdlculo.

Elaboré graficos en hojas de cdlculo.

Edité un texto aplicando diferentes opciones de
formato.

Elaboré un afiche insertando imagenes en el
procesador de texto.

Inserté un gréfico en un software de presentacion
con los resultados de una encuesta.

Completé un formulario en linea.

Aprendi a compartir fotos en una red social,
tfomando en cuenta quiénes las verdn.

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias para que recuerden las actividades que realizaron y evaltien su trabajo, compar-

tiendo sus dificultades y felicitandoles por sus logros y avances.
Estimule a los nifios y nifias a leer cada item y a marcar la categoria que representa mejor cdmo se sintié

frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino como una

toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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UNIDAD 2
i 5° Basico/ Tecnologia
ynidag
e—‘
Unig, cQué aprenderemos?
(o4

Identificaremos problewas y objetos que los solucionan.

Conoceremos las razones que motivan a hacer cambios
en los objetos que ya existen

Conocerewmos diferentes formas de transforwar las
energias.
& s
0 “ Reconocerewos los elementos necesarios para armar un
U e circuito elctrico.

@ ) @ Disefiarewos el esquema de un circuito eléctrico.

n Reconoceremos cdmo prevenir accidentes eléctricos.
T

S

! —

PRESENTACION

La unidad pretende que los estudiantes logren mirar su entorno, analizar problemas que pueden ocurrir
en la vida cotidiana y hacer propuestas de disefos tecnolégicos que los solucionen. Observaran objetos
tecnoldgicos que han ido evolucionando en el tiempo y comprenderan por qué los seres humanos piensan
en cambios y mejoras. Ademas, en esta unidad podran conocer y comprender los procesos y elementos
que se han inventado para transformar las fuentes de energia que nos proporciona la naturaleza en objetos

que satisfacen nuestras necesidades de iluminacidn, calor, movilizacién, recreacion y calidad de vida.

Esta unidad se relaciona con la asignatura de Ciencias Naturales donde los nifios y nifias comprenderan
coémo se construye un circuito eléctrico, los materiales necesarios para fabricar una linterna y las medidas

de seguridad que son necesarias de tener en cuenta cuando se trabaja con electricidad.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos para resolver problemas o aprovechar opor-
tunidades:
- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.
- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.
- Analizando y modificando productos. (OA 1)
¢ Planificar la elaboracion de objetos tecnoldgicos, incorporando la secuencia de acciones, ma-
teriales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias o alternativas para lograr
el resultado deseado, discutiendo las implicancias ambientales y sociales de los recursos utili-
zados. (OA 2)
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HABILIDADES
¢ Analizar criticamente las soluciones a un problema o de las oportunidades existentes en rela-
cion a aspectos funcionales como la forma, textura, color, entre otros.
¢ Comunicar al grupo curso propuestas de innovacién a un objeto o sistema tecnoldgico.

¢ Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos.

ACTITUDES
¢ Demostrar curiosidad por el entorno tecnolégico, y disposicion a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.
¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando

divergentemente.

CONOCIMIENTOS
e (Caracteristicas de un objeto en cuanto a su funcién, aplicacion o diseno.
¢ C(Creaciony transformacion de objetos o sistemas tecnolégicos.
¢ Sistemas tecnolégicos en cuanto a su aspecto, forma y dimensiones.

¢ Objeto tecnoldgico desde el punto de vista técnico y funcional.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
e C(Creacion de soluciones a través de objetos y sistemas tecnologicos.
¢ Distincion de las principales caracteristicas de un objeto en cuanto a su funcion, aplicacion o disefio.

¢ Representacion grafica de sus ideas a través del dibujo técnico o usando TIC.

INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos para resolver problemas o aprovechar opor-
tunidades:
- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.
- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.

- Analizando y modificando productos. (OA 1)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Identifican mejoras en objetos tecnoldgicos que podrian solucionar problemas o aprovechar

oportunidades existentes en su entorno.
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Seleccionan propuestas de solucion que permitan el trabajo de forma mas eficiente.

Diseflan a mano alzada o usando TIC, mejoras para productos existentes.

Proponen cambios a objetos existentes, mediante bocetos.

Dibujan cambios a objetos o sistemas tecnoldgicos, por ejemplo creando accesorios adiciona-
les o ajustando su funcion o nimero de partes.

Dibujan ideas de disefio a través de bocetos, croquis, las vistas principales o mediante TIC.

Para el logro del aprendizaje:

Planificar la elaboracidn de objetos tecnoldgicos, incorporando la secuencia de acciones, materia-
les, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias o alternativas para lograr el resulta-

do deseado, discutiendo las implicancias ambientales y sociales de los recursos utilizados. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:

TIEMPO

MODULOS

oW N

Secuencian y detallan las acciones necesarias para la elaboracidn de un objeto tecnoldgico.
Seleccionan los materiales y herramientas necesarias de acuerdo a cada una de las piezas o
partes del objeto que se quiere elaborar.

Seleccionan las técnicas necesarias para elaborar un objeto.

Responden preguntas sobre procesos de planificacion de objetos tecnolégicos.

Sefialan las medidas de seguridad necesarias para elaborar un objeto tecnoldgico.

Discuten las implicancias ambientales y sociales de los recursos utilizados.

7 horas pedagogicas.

Buscando soluciones a problemas cotidianos.
Materiales y tareas para construir un circuito eléctrico.
Construyo un circuito eléctrico y aprendo sobre sus peligros.

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Al presentar esta unidad, pida a los nifios y nifias que lean lo que aprenderan en ella. Invitelos a comentar

sus impresiones sobre lo que aprenderan, por ejemplo cual de los aprendizajes descritos les parece mas

interesante. Motiveles a compartir sus conocimientos y experiencias previas con estos temas.
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MODULO 1: BUSCANDO SOLUCIONES A PROBLEMAS COTIDIANOS

Descripcion del médulo

En este primer médulo los nifios y nifias observaran con detencién posibles problemas que pueden ocurrir
en la vida cotidiana en una sala de clases y se les desafiara a buscar y disefiar una solucién tecnologica. A
partir de los problemas planteados, pensaran en otro tipo de soluciones frente a problemas reales con los
que se enfrentan. El propésito es también que analicen soluciones y anticiparse y detectar la factibilidad

de poder llevarlo a cabo.

Ademas podran conversar y descubrir como han evolucionado ciertos objetos tecnolégicos que utilizan
energia y analizaran las razones que existen para ir introduciéndoles cambios y mejoras que satisfagan
mejor nuestras necesidades. También reconoceran fuentes de energia que nos proporciona la naturaleza y

el aprovechamiento y medidas con que podemos cooperar para cuidar los recursos naturales.

Actividad 1

[Unidad i} unidad 3} 5° Bésico/ Tecnologia Unidad 7] Unidad 3} 5°Basico/ Tecnologia
‘\)nidad ‘\)nidad
e Médulo 1 0 Médulo 1
@ iobjetos que solucionan problemas! G @ iObjetos que solucionan problemas!
N Cuil s el problma

Riesgo de que alguien se tropiece por la falta de Contruir una repisa y colgadores.
lugar donde. dejor la wiochia

El nifio lleva una gran mochila y le puede dafiar la | Una mochia con ruiedas para que no fuerce la
columna. columina.

Una rampa para personas con alguna dificultad

Las escaleras son un peligro para las personas que
para desplozarse.

se desplazan en una sila de rue

Comenta con tus compafieros y companeras tus propuestas y respondan juntos
las siguientes preguntas:

«5QuUé materiales necesitarian para realizar estos soluciones2

«3Se pueden conseguir facilmente?

*3Alguna de las propuestas se podria implementar en tu sala de clase? sCudl2

de que alguien se fropiece por la fafta de

Riesgo
lugar donde dejar la wochilo.

Sugerencias pedagogicas

Introduzca este mddulo formulando preguntas a los niflos y nifias para que compartan experiencias acerca
de accidentes o situaciones molestas que les hayan ocurrido en sus casas, y que se podrian haber evitado
creando un objeto tecnolédgico, o mejorando uno ya existente. Inicie usted la conversacion con alguna ex-
periencia como por ejemplo, por qué en el verano se abren todas las ventanas para no tener tanto calor.
Invite a los nifios y nifias a pensar en soluciones tecnoldgicas para evitar que ocurra ese problema. Incenti-
ve el maximo de participacion aceptando todas las propuestas. Analicen las ventajas y desventajas de ellas
y pidales que cuenten otros problemas que les hayan sucedido o situaciones que podrian mejorar en su
escuela y en su sala de clases. Elijan tres y escribalos en la pizarra. Después, abordando cada uno de esos
tres problemas, utilice las siguientes preguntas para guiar la conversacion: ;Por qué ese es un problema?,
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(para quién es un problema?, ;quién sera beneficiado si lo resolvemos?, ;es necesario mejorar algo para

solucionar ese problema?

Es relevante que los nifios y nifias se sientan desafiados a pensar creativamente y exigirles que piensen en

soluciones factibles frente a los problemas.

Actividad 2

Unidad 1l Unidad 2l Unidad 3 M Unidad 4, 5°Basico/ Tecnologia [Unidad, 1 Unidad 2 Unidad 3Unidad 4, 5°Basico/ Tecnologia

ynidag

e ynidag

@ Razohes para mejorar un objeto...

) voiio! i

b Razohes para mejorar uh objeto...

Buscar menor
impacto
medioambiental.

Buscar menor
impacto
medioambiental.

Promover un mayor
uso de los recursos

naturales.
Buscar mayor
eficacia.

Buscar mayor

Buscar mayor eficacia.

comodidad.

Buscar mayor
comodidad.

Desarrollar Desarrollar

Buscar menor pr()dU'CIOS mas productos mas Buscar menor ductos
costo. complicados de Buscar mayor S costo. cado > Buscar mayor
usar. seguridad. . seguridad.

\ &
La evolucion de los objetos responde a una o varias de estas
razones. De manera especial, hoy se busca que los objetos sean

capaces de satisfacer nuestras necesidades respetando el medio
ambiente.

ERE

Sugerencias pedagogicas
Recuérdeles que todos los objetos tecnoldgicos se inventaron para satisfacer una necesidad, para solucio-

nar un problema o para mejorar una solucién ya existente.

Comente con los nifios y nifias acerca de la inteligencia y capacidad de innovacion de las personas, y cémo
va evolucionando el conocimiento gracias a la investigacion en el mundo. Algunas de las razones que tiene
el ser humano para querer evolucionar son: el interés por la ciencia, por modernizarse, por hacer mas c6-

modo el diario vivir, y por la estimulaciéon que provoca la creacién de nuevos productos.

Antes de realizar esta actividad, motive a los nifios y nifias para que compartan sus conocimientos previos.
Guie la conversacion formulando preguntas tales como: ;Qué objetos tecnoldégicos conocen que se han
ido modernizando?, ;cuales seran las razones para modernizar un objeto?, ;por qué creen que se busca la

innovacién?, ;habra una sola causa?, ;lo mas moderno es mas barato?
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Actividad 3

Wynidag
Médulo 1

@ La inhovacion... iun proceso que ho termina!

[Uniciad i llUnidad 2JlUniciad 3MUnidad 2 &° Basico/ Tecnologia [Unidad; 1M Unidad 2§ Unidad, 3 I Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia
Vnidag
| Madulo 1

G ‘ La innovacion... iun proceso que ho termina!

|~

El cambio de la fuente de energia utilizada es uno de los
principales cambios de la plancha. El carbén es un combustible
muy contaminante, en cambio la energia eléctrica es mds limpia
y sus fuentes son renovables.

[ [ i—
[Unidad i Unidad 2] Unidad 2] 5°Bsico/ Tecnologia
ynidag unidag
[ [ Wodulo 1
@ La inhovacion... iun proceso que ho termina! G @ La innovacion... iun proceso que ho termina! G
{Qué cambios han tenido los teléfonos? Qué cambios han Tenido los tekéfonos? ®
Caracterisficas Portabilidad Pantalla Material Funciones Caracteristicas Porfabilidad Pantalla Material Funciones
de los teléfonos principal de los teléfonos principal

y i L1 R

= Las principales innovaciones de los teléfonos han sido: I

a « Tamafio.
*2 = Tipoy tamano de pantalla.

Fonveia | )L -l M

con
disco

* Marcacién de los nGmeros.

e « Funciones: cdmara de fotos, videos, conexidn a Infemet, mapas, etc.

|

iinvestiga sobre las innovaciones de ofros articulos tecnoldgicos!

Celulor con

L etior €on'(“ransportable: S Fléstico ‘Comunicacién oral y mensajes de textos
Eotones

bofones

Ceddw

O

l e Cfoante | Tonsorable s Piéstico y cristal | Todlas las anteriores

Sugerencias pedagogicas

Para introducir estas actividades, comenten la evolucion de un objeto tecnolégico creado para satisfacer
una necesidad, y analicen las razones que llevaron a la modernizacién. Por ejemplo, para satisfacer la ne-
cesidad de iluminacién, se crearon las lamparas y las ampolletas. Estos dos objetos fueron evolucionando,
desde las primeras antorchas utilizadas, después que se descubrio el fuego, hasta las modernas lamparas

que se utilizan practicamente en todos partes para iluminar.

Motive a los nifios y nifias para que discutan las razones de la evolucion de estos objetos (plancha y teléfo-
no) y pregunte: ;Cual creen que es la principal razdn para que ya no usemos antorchas para iluminarnos

en el dia a dia?, jobtener mayor eficacia?, ;menor costo?, ;mayor seguridad?, ;menor impacto ambiental?

Si el tiempo lo permite, puede hacer un analisis mas detallado. Por ejemplo, de la antorcha, a la vela: ;Qué

cambi6?, ;cudl serd la razén principal de ese cambio? Luego, de la vela a las lamparas de aceite, de ahi a las
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lamparas de gas, la ampolleta eléctrica, etc.
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A

Para mayor informacién sobre la evolucion de los objetos que sirven para iluminar visite las siguientes

direcciones web:

e http://questgarden.com/05/46/9/051112220250/process.htm
¢ http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/historia-geografia-y-cien-

cias-sociales/recursos-naturales-y-actividades-economicas/2009/12/47-6158-9-el-automo-

vil.shtml

e http://www.elgrupomenta.blogspot.com/

Actividad 4

ynidag
Médulo 1

@ La energia es hecesaria para huestra vida diaria...

[Unidad i Unidad 28l Unidad s JfUnidad 2]

Muchas cosas que usamos diariamente requieren de energia para funcionar. ®

Conozcamos los objetos tecnoldgicos creados para transformar las fuentes de
energia presentes en la naturaleza.

|

Sol Reservas
minerales

g

£

Rio caudaloso

Velocidad Combustibles
del viento fosiles

Unidad 1Ml Unidad 2 JlUnidad 3 JlUnidad 4.

5°Basico/ Tecnologia
ynidag
Médulo 1
@ La energia es hecesaria para huestra vida diaria... G
SS9 S®

Cumnusnmes Planta de gos Cilindro Fésforos Estufa
fésiles de gos

iMuy bien! El petrdleo y el gas se extraen de la tierra.

Luego se licla y se fransporta para envasario. Al
contacto con fuego se transforma en energia caldrica.

[ — cococeo

Sugerencias pedagogicas

5° Bésico/ Tecnologia

ynidag
Médulo 1

@ (B »

()

<« (T »

— oocooe

Unidad 1l Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4,

5° Basico/ Tecnologia

Q La energia es hecesaria para huestra vida diaria...

=

@
>

N
w

Sol Plancha
eléctrica
Cables
Planta de gas Paneles. conductores At gl
solares e celular
y y elec!ﬂcidﬁ
[ —— 00000 \= @ »

Unidad,{Unidad 28l Unidad 3 JfUnidad 4]

5°Basico/ Tecnologia

ynidag
Mébdulo 1

2

La energia es hecesaria para huestra vida diaria...

)@@ >

Rio caudaloso Represa Tendido Cables conductores Tg\wmn
eléctico de slecticidad

Para satisfacer sus necesidades, el ser humano ha inventado diferentes objetos
tecnolégicos y ha descubierto nuevos procesos para fransformar la energia presente
en la naturaleza. Para cuidar los recursos que no son renovables, como el carbén, la

parafing, la bencina, el gas o el uranio es necesario promover el uso de energias
renovables y limpias.

@ (s »

Para introducir el tema de esta actividad, comience por preguntar: ;qué recursos relacionados con la tec-
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nologia nos entrega la naturaleza?, ;para qué objeto tecnoldgico necesitamos energia?, ;qué tipos de ener-
gia conoces? Para producir imagenes, movimiento, velocidad, calor: ;se necesita energia?, ;por qué?, ;qué
energia limpia puedes nombrar?, ;cudles son contaminantes?, ;cual es la causa de esto?, ;se puede agotar
la energia presente en la naturaleza?, ;cuales son los recursos renovables y cuales no?, ;con qué medidas
concretas de la vida cotidiana podemos nosotros y los demas colaborar a cuidar el ambiente? Recuérdeles

que si cada uno coopera tendremos una mejor calidad de vida.

Luego de la conversacion y sin referirse a respuestas correctas o incorrectas, inviteles a realizar la activi-

dad propuesta en el texto y aclare las instrucciones en caso necesario.

Explique a los nifios y nifias en términos generales, el proceso que ocurre desde una fuente de energia

hasta que se produce calor, luz, sonido, movimiento u otro.

Por ejemplo, la linterna que utiliza pilas para iluminar. Las pilas se fabrican a partir de las reservas mine-
rales que se extraen de la tierra, y que se someten a una variedad de procesos quimicos y tratamientos

especiales con calor, agua y otros. Las pilas contienen los siguientes componentes:

- Zinc 14% (anodo)

- Dioxido de manganeso 22%(catodo)
- Carbén 2%

- Mercurio: 0,5 a 1% (anodo)

- Hidroxido de potasio (electrolito)

- Plastico y lamina 42%

Las pilas comunes estan formadas por un recipiente cilindrico de zinc, que constituye el electrodo positivo
que se llama “anodo”, relleno de una pasta electrolitica de hidréoxido de potasio, una barra de carbén en
el centro y el electrodo negativo, llamado catodo, que contienen diéxido de manganeso. Todo esto se sella

para evitar fugas.

Al incorporar la pila y ponerlas en contacto con cables eléctricos y con una pequefia ampolleta se produce

el circuito eléctrico que hace que se produzca energia luminica.

Otro ejemplo es la energia edlica, cuyo proceso es el siguiente: En lugares donde no hay vegetacion y vien-

to constante, se instalan postes que tienen hélices con turbinas que al recibir la fuerza del viento, hace
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que estas giren, generandose electricidad. Mediante una serie de instalaciones se interconecta con el
sistema de cables conductores de electricidad que llega a través del tendido eléctrico a distintos lugares,
pudiendo enchufar articulos eléctricos ya sea lamparas, equipos de musica, etc. en los cuales se puede

escuchar musica, trabajar y otros.

Unidad 1l Unidad 2 lUnidad 3 JlUnidad 4 5°Basico/ Tecnologia
e ynidag

b La energia es hecesaria para huestra vida diaria... G
98- @
— 4w —— — <

Velocidad Aerogenerador Cables conductores Computador Misica
del viento de electricidad

iBien! En este caso, la energia producida por el
viento, hace girar las hélices de un aerogenerador y
produce electricidad que a fravés de un computador
se transforma en energia sonora.

— e "@"

Permita que los nifios y nifias observen los videos del personaje Bodoque, para que en forma lidica com-
prendan los diferentes tipos de energia: eléctrica, edlica, cinética, etc., y amplien sus conocimientos sobre
los recursos renovables y como cuidar el medio ambiente. De esta manera los nifios y nifias podran re-
lacionar las actividades realizadas con la asignatura de Ciencias Naturales. Seleccione en las siguientes

direcciones:

Diferentes tipos de energias con Bodoque:

e https://www.google.cl/#q=youtube+bodoque+y+las+energ

Gas natural:

e http://www.youtube.com/watch?v=78SSjcKaQHo

Energias renovables y no renovables:
e http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/educacion-tecnologica/

procesos-productivos/2009/12/74-6610-9-energias-renovables-y-no-renovables.shtml

Si usted lo requiere, se sugiere que visite las siguientes paginas para profundizar en el tema de las fuentes

de energia. Si considera pertinente muestre alguno de estos videos a los nifios y nifias:
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e http://www.youtube.com/watch?v=0YqduhNY6QM

e http://www.youtube.com/watch?v=dnj4qZAvhKc

e http://www.youtube.com/watch?v=UV3yLeu40AY

e http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?ID=137321

Relacién de la actividad con otras asignaturas:
Ciencias Naturales / OA 8 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Reconocer los cambios que experimenta la energia eléctrica al pasar de una forma a otra (eléctrica a caldrica,

sonora, luminica etc.) e investigar los principales aportes de cientificos en su estudio a través del tiempo.

Ciencias Naturales / 0A11 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.
Explicar la importancia de la energia eléctrica en la vida cotidiana y proponer medidas para promover su

ahorro y uso responsable.

MODULO 2: MATERIALES Y TAREAS PARA CONSTRUIR UN CIRCUITO ELECTRICO

Descripcion del médulo

Este modulo esta orientado a que los nifios y ninas tengan la oportunidad de comprender y experimentar
virtualmente un circuito eléctrico. También comprenderan los conceptos de transmisores y aislantes reco-

nociendo objetos que favorecen y obstaculizan el paso de la electricidad.

Ademas, en este médulo los nifos y nifas analizaran las diferentes fases para construir un circuito eléctri-
co de una linterna y reflexionaran sobre las tareas propias del proceso de construcciéon de un objeto tec-
nolégico. Responderan preguntas sobre la planificacion, reforzando los conceptos de preparacion, unioén y

acabado que son necesarias para lograr los resultados esperados.
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Actividad 1

e ynidag

b Un circvito eléctrico...

Un circuito eléctrico es una serie de elementos conectados entre si que son capaces
de generar, transportar o modificar energia eléctrica

Unidad 1lUnidad 2l Unidad 3 M Unidad 4, 5°Basico/ Tecnologia [Unidad, 1 Unidad 2l Unidad 3Unidad’4, 5°Basico/ Tecnologia
ynidag

) voiio2 I

b Un circuito eléctrico...

L e

&
@ Receptor @

El interruptor nos da la
posibilidad de controlar el
funcionamiento del circuito,
es un componente opcional.

@ﬁ_i &

Conductor

Ampolleta Interruptor

-~
%9 Fosforo /

Audifonos . Manguera

Baterias Cable
o pilas

e —— o

Sugerencias pedagogicas
Antes de comenzar esta actividad, proponga a los nifios y nifias que hagan una asociacion libre de todas las
palabras que se les ocurren cuando escuchan las palabras “electricidad” y “corto circuito”. Anote las pala-
bras que van diciendo y apdyelos para construir una definicién de qué es circuito eléctrico. Luego, inviteles

a analizar qué necesidades de la vida cotidiana se solucionan con la aplicacion de electricidad.

Para realizar esta actividad, lea en voz alta la definicion de circuito eléctrico que aparece en la parte superior
de la pantalla. Sugiérales que analicen cada uno de los objetos que aparecen en la pantalla bajo los criterios de

la definicion. Por ejemplo: La jeringa, ;puede generar energia?, ;puede transportarla?, ;puede modificarla?

Posteriormente, pida a los nifios y nifias que pinchen aquellos objetos que les sirven para armar un cir-
cuito eléctrico. Recuérdeles que todo circuito eléctrico necesita un generador de energia, un conductor de

energia y un receptor de esta. Ademas, puede o no contar con un controlador para encenderlo y apagarlo.

Propongales que dibujen en sus cuadernos o en la pizarra, circuitos eléctricos y permitales que participen
con preguntas y que expliquen a sus compafieros y compaiieras su funcionamiento. Preginteles: ;Funcio-
nara este circuito?, ;por qué? Refuerce la idea presentada en el texto, de que la inica manera que circule la
energia es cuando todos los elementos del circuito estén correctamente interconectados, es decir si falta

un elemento o algo no esta bien unido, el circuito estara abierto y no habra electricidad.

Consulte el siguiente sitio para mayor informacién sobre como construir un circuito eléctrico basico y re-

lacionar de manera mas profunda el tema con las actividades de la asignatura de Ciencias Naturales:
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¢ http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/ciencias-naturales/fuer-
za-y-movimiento/2012/11/61-9656-9-sexto-basico-como-construir-un-circuito-electrico.

shtml

Relacién de la actividad con otras asignaturas:
Ciencias Naturales / OA 9 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Construir un circuito eléctrico simple (cable, ampolleta, interruptor y pila), usarlo para resolver problemas

cotidianos y explicar su funcionamiento.

Actividad 2

yhnidag
Mbdulo 2

@ ¢Qué circuitos funcionan?

Unidad 1 Unicad 2§l Unidad 3 Unidad’4 5°Basico/ Tecnologia [Unidad,1lUnidad 28 Unidad 3 Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia

ynidag
0 Modulo 2
G @ ¢Qué circuitos funcionan?

Unidad 1llUnidad 2lUnidad 3 M Unidad 4, 5°Basico/ Tecnologia Unidad 1JllUnidad 2l Unidad 3 Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia

ynidag
Médulo 2

mf

3Qué tal te quedde, srecordaste dibujar bien conectados
todos los elementos que componen el circuito2 Recuerda
que, de lo contrario, no circula la electricidad.

ynidag
I Médulo 2

& AL EEE %@mmmmmm@mmé’
m =Dl N allo]|/ = ) 5 ) ]

— L | = FRH -
T = ‘

Ccable Pl

+

Ampolefa Inferuptor

T

:

Sugerencias pedagogicas

Después que los nifios y nifias detecten cudles son los circuitos que funcionan, converse con ellos sobre
de qué estan compuestas las pilas y expliqueles que son dispositivos que convierten la energia quimica
en energia eléctrica por un proceso quimico. Esta energia resulta accesible mediante dos terminales que
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tienen las pilas, llamados polos, electrodos o bornes.

La estructura de una pila consiste en dos electrodos metalicos sumergidos en un liquido sélido o pasta
que se llama electrolito. El electrolito es un conductor de iones. Cuando los electrodos reaccionan con el
electrolito, en uno de los electrodos (el anodo) se producen electrones (oxidacion), y en el otro (catodo) se
produce un defecto de electrones (reduccion). Cuando los electrones sobrantes del anodo pasan al catodo

de un conductor externo a la pila se produce una corriente eléctrica.

Una de las ventajas de las pilas es que no se descargan si no estan en uso y su principal desventaja es que

las pilas se agotan y contaminan. Una sola pila llega a contaminar mas de 2.500 litros de agua.

Pidale a los nifios y niflas que dibujen en diferentes recuadros de papel, los simbolos convencionales que
representan los elementos de un circuito eléctrico, de modo de jugar a combinarlos y a formar circuitos
abiertos y cerrados; que no funcionan y que si funcionan etc., de acuerdo a lo aprendido hasta ahora. Di-

buje cada uno de los simbolos del circuito:

i — e e
T JE—
Cable | Pila | Bateria Ampolleta | Interruptor
| . M
|| ® 0O I;

4 ®

Pida a los nifios y nifias que analicen los ejemplos de circuitos dados y que reemplacen los simbolos por

las palabras que los representan.

Soliciteles que se organicen en grupos de trabajo para que dibujen diferentes circuitos, a través del softwa-

re de dibujo.
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Actividad 3
[omaea & Bésico! Tecnologia N [oee ) T r—
e ynidag e ynidag

G b Materiales conductores y aislantes

b Materiales conductores y aislantes
. de electricidad

de electricidad

@ La electricidad es una forma de energia que se puede fransmitir de un punto a ofro.
. R e

La electricidad es una forma de energia que se puede fransmitir de un punto a ofro.

Clavo Bombilla

Moneda Hoja de papel
Cable Papel de aluminio
(
N
®)
Clip Palito de madera

_—
Sugerencias pedagogicas
Antes de realizar esta actividad, comente con los nifnos y nifias la diferencia entre los materiales aislantes
de electricidad, y los materiales conductores.

Recuérdeles que la electricidad es una forma de energia que se puede transmitir de un punto a otro y que

para ello se necesita un conductor.

Aclareles que a pesar de que todos los cuerpos dejan pasar la electricidad, algunos la transmiten mejor
que otros, y es por este criterio que se clasifican en conductores y aislantes. Los conductores son los que
tienen gran capacidad de transmision de electricidad, y los aislantes son los que tienen menor capacidad
de transmision porque ofrecen resistencia.

Haga hincapié en que para saber si algin elemento no identificado, es conductor o no, o si tiene electrici-
dad o no; jamas debe hacerse al tacto de las manos. Para ello hay instrumentos especiales como guantes o

trajes de goma.

En forma grupal realicen predicciones sobre la conductividad de los materiales que aparecen en pantalla,
como: moneda, palo de helado, clavo, papel, etc. Posteriormente, al realizar la actividad, ellos podran com-
probar sus predicciones antes de clasificar los materiales.

Consulte en los siguientes sitios acerca de los materiales aislantes y conductores de la electricidad.

¢ http://ciencias2fisica.blogspot.com/2009/05/conductores-y-aislantes.html
e http://chile.aula365.com/post/conductores-electricidad/
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Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 10 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Observary distinguir, por medio de la investigacion experimental, los materiales conductores (cobre y alumi-
nio) y aisladores (pldsticos y goma) de electricidad, relaciondndolos con la manipulacién segura de artefac-

tos tecnoldgicos y circuitos eléctricos domiciliarios.

Actividad 4

[Unidad 1 lUnicad 2JllUnidad 3l Unidad 6°Basico/ Tecnologia Unidad, 1 Unicad 2 M Unidad 3 M Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia

Wnidag
| Madulo 2

G @ Planificando la construccién de un circuito

ynidag
Médulo 2

[ Planificando la construccién de un circuito

eléctrico... CD = eléctrico...

PREPARACION UNION ACABADO PREPARACION UNION ACABADO
Recolectar los materiales y Pegar el soquete, el Mejorar las terminaciones
heramientas. interruptor y la bateria a y decorar.

Para la base, cortar un a base. Presionar el interruptor

frozo de madera o cartén Conectar un extremo del y probar si funciona el

de20cmx 20 cm. cable rojo al polo positivo circuito eléctrico.
de la bateria y el ofro, ol

Cortar fres cables, dos de interuptor.

un coler negro para el

negativo y uno de ofro Luego, conectar con un a

colorrojo para el positivo. cable negro el interruptor
y el soquete de la

Pelar los exiremos de los ampolleta,

cables. R
Para terminar, conectar
con ofro cable negro, Guarda la planificacion y
el soquete y el polo comienza a frabajar
negativo de la bateria. siguiendo ordenadamente

cada uno de los pasos.
Presionar el interruptor y probar si
funciona el circuito eléctrico.
[ I— [ —

Sugerencias pedagogicas
Cuénteles a los nifios y nifias que van a planificar la construccién de un circuito para una linterna. Pregtn-
teles: ;Qué materiales creen que van a necesitar?, ;qué tareas tendran que realizar?, definiendo la l6gica y

el orden en que se tiene que realizar las tareas para armar su circuito.

Si es necesario, recuérdeles la importancia de separar las tareas de acuerdo a su tipo, sean estas de prepa-
racion, de unién o de acabado, para lograr una secuencia logica de la construccion del circuito y asi obtener

mejores resultados.

Inviteles a compartir acerca de la importancia de planificar a través de preguntas como: ;Por qué es im-
portante planificar?, ;qué aspectos se toman en cuenta al momento de planificar?, ;por qué es importante
tener claro el orden en que se realizaran las tareas?

Insistales que cuando uno improvisa el trabajo, puede cometer muchos errores, y si se salta algin paso, no

obtendra los resultados esperados.
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MODULO 3: CONSTRUYO UN CIRCUITO ELECTRICO Y APRENDO SOBRE SUS PELIGROS

Descripcion del médulo

En este tercer modulo, los nifios y nifias pondran en practica lo aprendido en los médulos anteriores y lo
materializaran en la construccién de un circuito eléctrico. Otro propoésito a lograr en este modulo, se refie-
re a que los nifios y nifias tomen consciencia de los peligros que encierra la electricidad y de las medidas
necesarias de tomar en este caso, en que trabajaran con elementos que producen electricidad. Con estas
actividades, los nifios y las nifias, podran aplicar estas medidas a situaciones en su hogar y en lugares pu-

blicos donde ellos circulan normalmente.

Actividad 1
o 2 & Basico! Tecnologia

‘@‘ Construyendo el circuito eléctrico

Sugerencias pedagogicas

Motive a los nifios y nifias a organizarse en grupos para iniciar el trabajo, propdngales que hagan una lista
con todos los materiales y herramientas que necesitaran para la construccién de la linterna, luego, soli-
citeles que los distribuyan sobre la mesa, chequeando que no falte nada, de acuerdo a lo planificado con

anterioridad. Pidales que busquen soluciones alternativas, en caso de algin problema.

Distribuidas las tareas e iniciado el trabajo, apoye a los grupos y preocipese que tomen medidas de se-
guridad al momento de hacer las conexiones del circuito eléctrico. Pidales que se tomen fotos con algtn
celular o camara fotografica, durante el proceso de construccién de la linterna, y vean la mejor forma de
mandarselas por correo, para que las guarden en su computador. Luego, pidales que pinchen uno por uno
los recuadros de la pagina de su texto para ubicar el lugar donde guardaron las fotos, y vayan presionando

la que eligen, haciendo clic en “Abrir”, de esta manera, subiran las cuatro fotos.
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Actividad 2
[ e [omee ) T — [orta] o) E—

Q ¢Cémo prevenir accidentes eléctricos?

>3

b ¢Como prevenir accidentes eléctricos?

\
('

3 @

Sugerencias pedagogicas

Como preparacion para esta actividad, recuérdeles a los alumnos y alumnas que los aparatos que funcio-
nan con electricidad tienen sus riesgos, y que una descarga eléctrica en nuestro cuerpo puede ocasionar
dafios, como quemaduras o enfermedades muy graves. Por eso, deben tener siempre presente algunas

normas basicas para manejarlos.

Utilice algin ejemplo de la vida diaria para ilustrar estos peligros, como el uso de aparatos eléctricos con
cables pelados, o muy cerca de una fuente de agua. Pregtnteles: ;Qué podria pasar si tocas los cables pe-
lados?, ;por qué es importante mantenerte alejado de una fuente de agua si estas utilizando uno de estos
aparatos? En el caso de la importancia que los enchufes tengan conexidn a tierra, si ellos no saben la res-
puesta, inviteles a hacer hipdtesis con preguntas que les den pistas. Por ultimo, expliqueles que en el caso
de una falla eléctrica, la corriente en vez de circular por nuestro cuerpo lo hara por tierra, haciendo saltar

el interruptor de la caja de electricidad que existe en las casa, evitando asi que alguien se electrocute.

Para cerrar la actividad, motivelos a agregar alguna otra norma de seguridad a esta lista y a pegarla en
lugares de su casa como el bafo y la cocina, donde hay aparatos eléctricos y fuentes de agua que podrian

representar una situacién de peligro.
Motive a los nifios y nifias para que asuman compromisos para reducir el consumo de agua y energia, dis-

minuir y aprovechar los residuos, y disminuir los traslados en vehiculos. Recuérdeles que es responsabili-

dad de todos realizar estas acciones para el cuidado de nuestros recursos.
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| Reducir el consumo de energia:

[E—— ‘ Apagaré las luces cuando salga de mi
I hakitacion.
Reducir el consumo Desenchufaré los aparatos que no se estén
de energla usando, coma los cargadoares de celular, la
television, etc.

Apagaré el monitor del computador, cuando lo deje de usar...  En |

aungue sea sélo por un momento.

Abriré las cortinas y aprovecharé la luz natural en vez de encender las | |

| . Il Reducir el consumo de agua:

No dejaré abierta la llave mientras me lavo

¥ .
luces. ‘ I| los dientes.
Utilizare llet & te eficient: T
lizare ampaolleras ensrgeticaments encientes. Reducir el consuma Dejaré bien cerradas las llaves cuando
de agua haya terminado de usarlas.

Disefiaré avisos con recomendaciones de como se puede ahorrar

energia y perdiré permiso en la escuela para pegarlos.

Le avisaré a mis papas cuando una llave gotee para que la
ameglemos pronto, ya que una gota por segundo es igual a 7.000
litros de agua desperdiciada al aro.

Disefiaré avisos con recomendaciones de cémo se puede ahorrar
agua y los pegare en el patio de la escuela.
[ e
| I' Disminuiré mi tiempo de ducha. {Cada minuto con la ducha
| | prendida, se utiliza entre 20 y 30 litros de agual
| 1\\. [ Reducir los fraslados en vehiculos:
| |
| ol
| v { Si la distancia es corta, me trasladaré
—_— | caminando o en bicicletq, esto ayuda a
Reducir 105 Traslacis ponerse en forma, reducir el estrés y ahomrar
&N vehiculgs dinero.

Si la distancia es larga, preferiré utilizar el trasporte piblico.

Le sugeriré a mis papds que se organice con los vecinos para armar
tumaos y compartir el auto.

Le contaré
medidas.

a mis amigos y a mi familia sobre los beneficios de estas

Presente oraciones para que los nifios y nifias expliciten sus compromisos y escriban la palabra que falta

en cada uno de ellos. Puede darles alternativas o que ellos las deduzcan. Algunos ejemplos pueden ser:
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Nunca toques con las manos (mojadas o huimedas / secas o asperas / frias o
encremadas) los enchufes o equipos (desconectados / conectados / desenchu-

fados) ala electricidad.

Nunca juegues con los (enchufes / interruptores / cables).

Nunca lleves artefactos eléctricos al (bafio / patio / living).

Es recomendable que el alambre esté forrado en plastico porque el alambre es
(receptor / fuente / conductor) y si lo tocas, te dara (alergia / la corriente /

frio).
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Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 11 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Explicar la importancia de la energia eléctrica en la vida cotidiana y proponer medidas para promover su

ahorro y uso responsable.

MODULO 4: ;QUE APRENDIMOS? ;COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este mddulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la instancia
de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo y sus actitudes. No solamen-
te sera de beneficio para ellos, sino que le permitira obtener informacién de su propio rol como mediador

o mediadora del proceso de aprendizaje, y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad 1 Unidad 2R Unidad 3MUnidad 4 5°Basico/ Tecnologia

Wnidag

@ ¢Como lo hice?

Identifiqué problemas y objetos que los solucionan.

Conocilas razones que motivan a hacer cambios a
objetos que ya existen.

Conoci diferentes formas de fransformar energia.

Reconoci los elementos necesarios para armar un
circuito eléctrico.

Disefié el esquema de un circuito eléctrico.

Reconoci cémo prevenir accidentes eléctricos.

- @
Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias para que recuerden las actividades que realizaron y evaltien su trabajo, compar-

tiendo sus dificultades y felicitandoles por sus logros y avances.
Estimule a los nifios y nifias a leer cada item y a marcar la categoria que representa mejor cdmo se sintié

frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino como una

toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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UNIDAD 3
5° Basico/ Tecnologia
9 ynidag
) B
{yndad cQué aprenderemos?

Reconoceremos uh objeto tecnoldgico muy necesario en
casos de emergencia.

Conocerewos las partes de este objeto y sus funciones.
Planificaremos su construccion
o L)
n OY) Construirewos el objeto usando técnicas y herramientas
- adecuadas.

@ © Evaluaremos y propondremos wmejoras a huestro objeto.
LIT
T

“

! —~—

PRESENTACION

Esta unidad esta orientada a que los nifios y nifias hagan un recorrido por las etapas de construccion de un
objeto tecnoldgico: Presentacion de un problema y biisqueda de la soluciéon mas adecuada, luego el disefio
y elaboracién del objeto, habiéndolo planificado previamente. Utilizaran diversos materiales, técnicas y
herramientas y finalmente, abordaran la etapa de evaluar el objeto tecnolégico utilizando diversos crite-
rios como estructura, terminaciones y funcionalidad. Ademas, promueve el trabajo de grupo, y apoya el

desarrollo de habilidades, actitudes y conocimientos de otras asignaturas del curriculum.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, selec-
cionando y demostrando dominio en el uso de:

- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar,

perforar y pintar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales,

desechos, entre otros. (OA 3)
¢ Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,
aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad, y

dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

HABILIDADES
¢ Comparar herramientas que utilizan variadas técnicas.
¢ Investigar procedimientos necesarios para la ejecuciéon de un determinado producto.

¢ Elaborar productos empleando variadas técnicas para su ejecucion.
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Analizar y describir los conceptos de seguridad, eficiencia, facilidad de uso y mantenimiento
de un objeto tecnolégico.

Evaluar la calidad de variados objetos, acerca de su eficiencia, seguridad, facilidad de uso y
mantenimiento del objeto.

Investigar el comportamiento de un objeto en relacion a la funcionalidad, seguridad y durabi-
lidad.

Establecer relaciones entre las propiedades de los materiales y las terminaciones que han sido

empleadas en la fabricacion del objeto.

ACTITUDES

Demostrar disposicion a desarrollar la creatividad.

Demostrar disposicion a conocer el entorno tecnoldgico, informandose, observando y explo-
rando sus diversos usos, funcionamiento, materiales y herramientas.

Llevar a cabo las tareas de disefio y creacién de productos tecnolégicos de manera responsable

y manifestando compromiso con la calidad.

CONOCIMIENTOS

Etapas del proceso productivo.

Técnicas para la elaboracion de un producto.

Seleccion de materiales y herramientas para la realizacién de un producto.

Evaluacion de la calidad de los objetos tecnolégicos en torno a seguridad, eficiencia, facilidad
de uso y mantenimiento.

Propiedades y comportamiento de materiales empleados en la fabricacion de un objeto.

Ventajas y desventajas de un producto en comparacién a otros similares.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Creacion de disefios de objetos y sistemas.

Comunicacion de ideas a través de diferentes formas de representacion grafica.

Planificacion de acciones necesarias para elaborar un producto, considerando materiales, he-
rramientas, utiles, técnicas y medidas de seguridad.

Habilidades para buscar, extraer, crear, enviar y compartir informacién usando Internet.
Reconocimiento de las etapas del proceso productivo en cuanto a técnicas, materiales y las

herramientas necesarias para su ejecucion.
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INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, selec-
cionando y demostrando dominio en el uso de:
- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar,
perforar y pintar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales,

desechos, entre otros. (OA 3)

Se sugieren los siguientes indicadores:

¢ Usan las técnicas apropiadas para manipular herramientas especificas (reglas, lijas manuales,
entre otras).

¢ Usan las técnicas y herramientas apropiadas para transformar materiales (medir, mezclar, lijar,
entre otras).

¢ Usan los materiales apropiados para elaborar un objeto tecnolégico especifico (maderas, car-
ton fibras, metales, entre otros).

¢ Elaboran un objeto tecnoldgico usando los materiales y las herramientas apropiados.

¢ Elaboran un producto segin necesidades especificas o generales de los usuarios.

¢ Responden a desafios elaborando productos tecnolégicos.

¢ Elaboran productos tecnolégicos novedosos en base a materiales dados.

Para el logro del aprendizaje:
e Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,
aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad, y

dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Obtienen informacién sobre productos tecnolégicos para evaluarlos.
¢ Analizan productos tecnoldgicos segun criterios dados (anatémico, estético, funcional, técnico,
econémico, de seguridad).
e Ponen a prueba objetos de creacion propia o de otros, para determinar si cumple con su proposito.
¢ Evaltan y realizan pruebas usando criterios de funcionamiento.
e Evaltan y realizan pruebas usando criterios técnicos como adecuacion de materiales, termina-

ciones, estructura, entre otras.
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¢ Dialogany sefialan ideas para mejorar objetos tecnoldgicos, de forma individual y colaborativa.

¢ Evaltuan los materiales de objetos tecnologicos.

TIEMPO

e 7 horas pedagogicas.

MODULOS

=

Soluciones en casos especiales.

2. Organizando y realizando el trabajo.

3. Evaluando y mejorando nuestra construccion.
4

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS
Recuerde con los nifios y nifias lo que vieron en la unidad anterior respecto a la generacion de electricidad:
;cémo funciona un circuito eléctrico?, ;qué elementos se necesitan para construir uno?, ;qué cuidados se

debe tener al trabajar con electricidad?

Expliqueles que todo lo aprendido sera muy importante en esta nueva unidad, pues trabajaran en la elabo-

racion de una linterna armando un circuito eléctrico.

Entusidsmeles a seguir avanzando, a superar sus dificultades y a pedir ayuda cuando la requieran. Recuér-
deles que para que logren el objetivo, todos deben participar entregando lo mejor de cada uno y que todos

son responsables de que resulte como se lo propusieron.

MODULO 1: SOLUCIONES EN CASOS ESPECIALES

Descripcion del médulo

Este modulo est4 orientado a que los nifios y nifias sigan desarrollando y fortaleciendo habilidades, conocimien-
tos y actitudes que estan a la base de la asignatura de Tecnologia. En este caso, referidas a analizar las ventajas
y desventajas de un objeto tecnolégico determinado para solucionar un problema concreto, lo que forma parte

de la primera etapa de todo proceso de construccién: Observar un problema y buscar una solucién tecnolégica.

Los nifios y nifias evaluaran diferentes tipos de soluciones frente a una emergencia como un corte de luz y
seleccionaran el objeto mas adecuado, en este caso una linterna por su eficiencia, facilidad de uso, seguridad
y durabilidad.

-77 -



TECNOLOGIA - 52 BASICO

Actividad 1

Unidad 1l Uniclad 2 Unicad 3 M Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3 Unidad4 5°Basico/ Tecnologia
9 Wnidag 9 ynidag

wg Luz en casos de emergencia...

Q Luz en casos de emergencia...

L "
I ]‘l
- .
5 Basico/ Tecnologia 5°Basico/ Tecnologia
9 Wynidag 9 ynidag
Q Luz en casos de emergencia... 6 tl, Luz en casos de emergencia...

La linterna es una buena opcién para iluminar en casos de corte de
luz. Recuerda siempre tener una lintera con las pilas cargadas, en
un determinado lugar, y poder acceder a ella cuando se necesite.

—
Sugerencias pedagogicas

Pida a los nifios y nifias que nombren algunos fenémenos naturales o situaciones que pueden causar emer-
gencias y elaboren una lista de ellos. Por ejemplo, desborde de rios, erupcién de un volcan, incendios,
escapes de gas, temporales, terremotos, etc. Luego analicen diferentes soluciones a los posibles problemas

que pueden provocar.

Puede mostrarles imagenes obtenidas de Internet de personas con equipamientos especiales, camillas,
carritos para atravesar gente en calles inundadas, sacos de arena en puertas, etc. Pregunte a los nifios y
nifias que respondan: ;A qué situacion problema corresponde cada una de las imagenes que les mostré?,

;han vivido alguna de esos problemas?, ;qué efectos produjo?

Luego de identificar estas situaciones, inviteles a dibujar otras soluciones tecnoldgicas frente a los proble-

mas que identificaron, y a analizar las ventajas y desventajas de cada una.
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Actividad 2

Unidad i fllUnidad 2 JlUnidad 3SMlUnidad 4 6°Basico/ Tecnologia Unidad, 1l Unicad 2 M Unidad 3 M Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia
\ynidag = Wynidag
Médulo 1 Médulo 1
@‘ La linterna... iun gran invento! G @ La linterna... iun gran invento! G
Desde el inicio de la historia, los seres humanos han buscado % ® Desde el inicio de la historia, los seres humanos han buscado h ®
crear fuentes de luz portdtil. Seguramente un primer intento fue la crear fuentes de luz portdtil. Seguramente un primer intento fue la
antorcha, luego la vela y la ldmpara con mecha. En fodgs, la antorcha, luego la vela y la [dmpara con mecha. En todas, la
fuente de energia era el fuego y los combustibles mds usados: el { fuente de energia era el fuego y los combustibles més usados: el | {
gas, el petréleo, el alcohol y los aceites animales y vegetales. B gas, el petrdleo, el alcohol y los aceites animales y vegetales. .
En 1879, Thomas Edison inventd la ampolleta, pocos afios y En 1879, Thomas Edison inventd la ampolleta, pocos afos 2
después Carl Gassner creé la bateria. En base a estos después Carl Gassner cred la bateria. En base a estos
conocimientos, en 1898, Conrad Hubert inventé la primera = conocimientos, en 1898, Conrad Hubert inventd la primera =3
linterna. Se fabricé con papel, tubos de fibra, un foco y un linterna. Se fabricé con papel, tubos de fibra, un foco y un
reflector de latén. Se considerd una innovacion revolucionaria en reflector de latén. Se considerd una innovacion revolucionaria en
la generacién de luz portdtil. la generacién de luz portdtil.
¢Por qué la invencién de la linterna representé una innovacién iPor qué lai i6n de la linterna 6 una i i6
fevolucionaria? e fevolucionaria? e
Era W'\ La invencién de la lintema fue revolucionaria porque todos los
inventos anteriores usaban fuego como fuente de luz, lo que
representaba un peligro para las personas. La linterna, en
cambio, generaba iluminacion segura y fransportable.
Unidad ,|lUnicad 2flUnidad 3 M Unidad 4. 5°Basico/ Tecnologia Unidad 1 llUnidad 2 Unidad 3 Unidad 4! &°Basico/ Tecnologia

Wnidag ynidag
9 Modulo 1 Modulo 1
Q La linterna... iun gran invento! i

uso uso uso uso
LABORAL CAMPING DOMESTICO PERSONAL

A

O ]

O B

(+)

hifp:/www solostocls comyventa-productos i
inferiores/lamparasleciura/intema-ibro-kz blanc

— <= (T:d = J—
Sugerencias pedagogicas

Invite a los nifios y nifas a leer el texto y comentar los beneficios de cada innovacién en el tiempo de la luz
portatil: antorcha, vela, lampara con combustible y linterna. Pida que analicen los inconvenientes de cada

uno de esos objetos.

Conversen sobre que partes se pueden reconocer en una linterna y como se imaginan que funciona. Re-
cuérdeles lo trabajado en el médulo anterior acerca de los circuitos eléctricos, su evolucion a través del
tiempo, la fabricacion de las pilas y por consecuencia, de las linternas. Ver informacion en el siguiente sitio

web:

¢ http://www.icarito.cl/herramientas/despliegue/multimedias/2010/03/377-21-6-circuitos-

sencillos.shtml
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Despiérteles el interés por investigar y comenten acerca de cdmo con inteligencia y creatividad se pueden
crear soluciones y adaptaciones de objetos para que cumplan mejor una funcién u otra, segtn el problema

que se quiera resolver.

Péngales el ejemplo de los diferentes tipos de linternas presentes en el texto y sus usos especificos: ilu-
minar una cerradura, una carpa, un camino, una faena bajo la tierra, etc. Cada una de estas soluciones, fue
creada cuando las personas percibian que la solucion inicial, no se adaptaba totalmente a un problema

particular.
Para su estudio e informacidn, lea la pagina que se le sugiere a continuacidn:

e http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/educacion-tecnologica/

historia-de-la-tecnologia/2009/12/71-6278-9-medios-de-comunicacion-electronicos.shtml

Después de que los nifios y nifias conozcan los diferentes tipos de linterna, apdyelos para que desarrollen
la Guia de Trabajo, solicitandoles que lean detenidamente las indicaciones para completar un cuadro con
las principales caracteristicas y usos de las linternas y para que analicen situaciones que deben resolver.

Deles el tiempo necesario para que trabajen, la revisen y la compartan en grupos, corrigiéndose unos a

otros.
Actividad 3
[ [oeen ) & Bésico! Tecnologia N [ ) T r—
9 ynidag | 9 Wynidag
@ Partes de una linterna @ Partes de una linterna G
® |
® B \
$ 7 s, Carcasa: . . :"WA‘. Fuente de energia:
- 1 s B el tubo que alberga las partes de la linferna, incluidas las pilas y 7 # Los pilas son comGnmente la fuente de energia de la linterna.
la ampolleta.
[ i— [ S
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Unidad 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4. 5° Bésico/ Tecnologia [Unidad, M Unidad 2R Unidad SRR Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia

9 nidag O unidag

@ Partes de una linterna

g o

¢Coémo hacer una lista de despiece?

/Pueme

-

Q« Lampara”
Contacto Interruptor

Ahora, dibuja el boceto de una linfema. Recuerda acompanarlo de un
texto que informe sobre las piezas que componen el objeto y sus materiales.
Esta informacion se entrega generalmente en una tabla y se le llama lista de
despiece.

1. Efiquetar las piezas: Dibujar un punfo en

cada pieza, trazar una linea recta y dibujar
al final un circulo en cuyo interior escribimos
el nimero que la identifica.

2. lista de despiece: Debajo o a un lado
delboceto, se coloca una listay se

completa con la informacion.

Saber mds|

Sugerencias pedagogicas
Antes de iniciar la actividad interactiva, invite a los nifios y nifias a indicar qué elementos reconocen de
las partes de una linterna. Se sugiere ir anotando los nombres que ellos dan, para después contrastar sus

respuestas con las partes que se muestran en la actividad.

Recuerde con los nifios y nifias los conocimientos que han ido incorporando, en torno a este tema en la
unidad anterior, respecto a las distintas fuentes de energia que usa el ser humano para iluminar y espe-
cialmente, acerca de los componentes de un circuito eléctrico. Es importante dejar que ellos reconozcan
los elementos del circuito, antes de mostrarles la animacion, pues eso le permitira revisar los aprendizajes

que han ido logrando.

Se sugiere que usted lleve una linterna similar a la usada en la animacion: desarme la linterna y muéstreles

los distintos componentes, pidales que nombren los componentes e indiquen su funcion.

Para cerrar esta actividad, los nifios y nifias deberan dibujar el boceto de una linterna, incluyendo una lista
de despiece. Revisen juntos la informacion disponible en el “Saber mas” y muestre ejemplos de distintos

bocetos con su despiece.

MODULO 2: ORGANIZANDO Y REALIZANDO EL TRABAJO

Descripcion del médulo
En este mddulo los nifios y nifias reconoceran las imagenes que representan las tareas que son propias de
cada fase o etapa de construccion de un objeto tecnolégico. Ademas fortaleceran las habilidades y actitu-

des que son necesarias para trabajar en equipo.

-81-



)
¥/ TECNOLOGIA - 52 BASICO

También pasaran a la etapa de la construcciéon misma del objeto tecnolégico; en este caso, la elaboracion

de una linterna.

Actividad 1

(3)

@ iPlanificando la construccién de mi linterna!

Unidad 1 Unidad 2§ Unidad 3 M Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia Unidad, 1l Unidad 2lUnidad 3 Unidad 4, 5°Basico/ Tecnologia

©

@ iPlanificando la construccién de mi linterna!

» ETAPA DE

p ETAPA DE
PREPARACION PRE

ON

%

P ETAPA DE ACABADO

@ iPlanificando la construccién de mi linterna!

iPlanificando la construccién de mi linfemal

Revisa tu planificacién y cormige lo que

s sea necesario. Luego, guardala y
- estards listo para comenzar a construir
tu linterna.

ETAPA DE ACABADO

R
Sugerencias pedagogicas
Sin presencia del texto, coménteles la importancia de planificar bien lo que haran, para esto, pidales que
escriban listados con las tareas que realizaran y que se pongan de acuerdo en quién asumira la respon-
sabilidad de cada una de ellas. Expliqueles que de esta manera, en el momento de la construccién de una
linterna, tendran claridad de lo que haran y podran seguir paso a paso lo planificado. Inviteles a recordar

las fases o etapas del proceso de construccion de un objeto tecnolégico.

Una vez realizado este ejercicio, pidales que observen en su texto la fase destacada y las imagenes que

representan las tareas propias de esa etapa. Luego, inviteles a escribir en el texto las tareas de cada fase.
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AT 4

Soliciteles que en parejas lean la informacién escrita que les proporciona el texto, comparen el resumen de
sus respuestas, compartan sus puntos de vista, vuelvan a revisar y que cada uno corrija lo que considere

necesario.

Actividad 2

Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3l Unidad 4, 5° Basico/ Tecnologia
9 —

@ iConstruyendo la linterna!

ACABADO

—— « @4 »

Sugerencias pedagogicas

O B

PREPARACK L’
- . :

\:J

Recuerde que es importante que antes de organizarse en grupos para trabajar, guarden la planificacién con

cada fase y sus tareas. Si usted lo prefiere y tiene la posibilidad de hacerlo, puede imprimirla y fotocopiarla.

Luego, motiveles a organizarse y a ponerse a trabajar en la construccion de la linterna segun lo planificado.
Observe como trabajan, apoyelos para que sean ellos mismos los que den respuesta a los problemas y du-
das que se les presentan. Si es necesario, recuerde las responsabilidades de cada integrante y preoctpese
de que todos participen y aporten a su grupo. Cada grupo podria llevar su cdAmara para ir sacando fotos del

proceso para incluir en la actividad de su Texto Digital o hacerlo usted para que las utilicen en la actividad.

Aclare las dudas que tengan e inférmese en las direcciones electréonicas que se le han sugerido en el mddu-

lo anterior u otras que usted encuentre.

MODULO 3: EVALUANDO Y MEJORANDO NUESTRA CONSTRUCCION

Descripcion del médulo

Este médulo tiene como propdésito que los nifios y nifias analicen criticamente sus construcciones. Para
ello, responderan preguntas relativas a las condiciones que debe cumplir la construccion del objeto tecno-
l6gico, de manera que puedan evaluarlo. Esto les permitira detectar posibles fallas y realizar las mejoras y

ajustes necesarios.
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Actividad 1
TTr— [ E—

\ynidag ynidag
9 Mbdulo 3 6 Mbdulo 3
@ Pruebas y mejoras G @ Pruebas y mejoras

e D

Si  Medianamente No ®
1. gTiene una estructur fime?
sTiene una estructura firme? O O O Vedarawente
partes
3. 03 cobles quedaron bien
o g Medonawerte
4. gPuedes encender y opogar la lintema con faciidad?
Medinamente
5. slaluz e refleja en o panel de popel de oluminio?
Medinamente
6. 5o proljeslas ferminaciones?
De acuerdo a fu evaluacion, Medinwente
comenta y redliza las mejoras
necesarias para obfener un mejor
resultado.

Sugerencias pedagogicas

Procure que los nifios y nifias discutan entre ellos, acerca de los resultados y logros de sus linternas ya fi-
nalizadas. Como una actividad de apoyo al proceso de evaluacion, el Texto Digital contiene una actividad de
evaluacién de una linterna. Pidales que lean cada pregunta y la respondan, después de haber realizado una
observacion detenida, y un analisis critico del objeto tecnoldgico que estan evaluando. En esta actividad,
propicie que confronten sus posturas, reflexionen y por ultimo, respondan haciendo clic en las opciones:

Si; Medianamente; No.

Procure que los nifios y nifias realicen esta actividad con mucha consciencia, ya que les ayudara a desarrollar la
capacidad critica, a aprender de los errores y a darse cuenta del propio trabajo. A partir de esto, podran realizar

la evaluacién de su propio objeto, ajustar y mejorar su linterna convencidos de las razones para hacerlo.

Actividad 2

Unidad,1llUnidad 2 Unidad 3 Unidad 4, 5°Basico/ Tecnologia

Unidad 1l Unidad 2JUnidad 3 Unidad 4. 5°Basico/ Tecnologia

ynidag
Médulo 3

@ Bitacora de un proceso tecnolégico

Wnidag
Wodulo 3
G Q Bitacora deub braceca tecnalidico

m Usar conociiento y creatividad para
”’u“ > ® imaginar y dbujar la weejor solucion. ‘
R -
Realizar tareas de: una solucién b
‘ problsia Preparacin/Unibn/Acabace ‘
Describir la necesidad que debe ser
safisfecha.
’ Investigar b que otros han hecho. ‘
12
Evalar si el nhph) cuwlz el objetivo J
Redlizar mejoras ) FENETE LS PP Y Pora el que fue cread G ":"1* 3
Cawbiar materioles, fortalecer uniones,
afadir accesorios, etc.
Probar cémo ) Coares
funciona I o )
E £l 1
t = - t - -
[ — [ —
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Antes de iniciar esta actividad, converse acerca de los pasos que ellos recuerdan que son necesarios para

Sugerencias pedagogicas

construir un objeto tecnoldgico. Pidales que formen grupos de trabajo y tengan en sus mesas una hoja
donde escriban los titulos de cada paso y entre todos hagan una definicién de que significa cada uno, ejem-
plificAndolo con alguna situacién que cada grupo crea. Luego, lo presenta al resto y finalmente van al texto

de Tecnologia para que cada uno realice la actividad de la bitacora y la guia de trabajo.

Explique a los nifios y nifias que esta es una actividad de inicio para la elaboracidn de una bitacora, es decir,
un resumen escrito en que detallaran cada paso del proceso tecnoldgico que estan llevando a cabo. Recuér-

deles que este les servira para las tareas que realizaran en la unidad 4.

Existen diferentes tipos de bitacora, por ejemplo, un capitan de un barco durante un viaje va escribiendo
dia a dia el rumbo, la velocidad, las maniobras, el clima, los imprevistos, etcétera, lo que puede ser util para
prevenir situaciones y aportar a otros. En este caso, los nifios y nifias escribiran paso a paso lo que van
realizando cada dia, hasta concluir la construcciéon de la linterna: los aciertos, dificultades, el trabajo en

grupo, los imprevistos, aprendizajes, entre otros.

Es importante que en este modulo, usted revise las bitacoras de los grupos y evaltde lo que han aprendido
los alumnos y alumnas, ya que su contenido representa una sintesis de lo que han trabajado con anterio-
ridad. También, puede elaborar una lista de cotejo para evaluar sus habilidades, actitudes y cémo han ido
desarrollando su capacidad creativa para dar solucidon a los problemas que se plantean. También, pueden
tener un momento para compartir la utilidad y los aprendizajes que ellos sienten que han tenido en esta

asignatura.

MODULO 4: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este modulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la instancia
de realizar una sintesis y donde cada nifo y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente sera de be-
neficio para ellos, sino que le permitira obtener informacién de su propio rol como mediador o mediadora

del proceso de aprendizaje, y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.
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[unidad,1lUnidad 2l Unidad 3l Unidad 4! 5°Basico/ Tecnologia

ynidag
0 Modulo 4
g ¢Coémo lo hice? G

Reconoci la necesidad que satisface una linterna
en casos de emergencia.

Reconoci las partes de una linterna.

Escribi los pasos para elaborar una linterna,
detallando las tecnicas adecuadas.

Elaboré una linterna usando técnicas y
herramientas adecuadas.

Evalué milinterna y propuse mejoras.

@ (T

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias para que recuerden las actividades que realizaron y evaltien su trabajo, compar-

tiendo sus dificultades y felicitandoles por sus logros y avances.

Estimule a los nifios y nifias a leer cada item y a marcar la categoria que representa mejor cdmo se sintié
frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino como una

toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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ynidag
o—“
Uniq * c0Qué aprenderemos?
(o4

o Disefaremos el modelo de un juego.

Conocerewos las ventajas y desventajas de un material

Selecciongremos los materiales y herramientas que
oWe utilizaremos.
o M\ Plarificaremos el wmodelo de un juego.

1 r Construiremos el wodelo, siguiendo los pasos que planificamos.

p—t Evailuaremos nuestro modelo y propondremos mejoras.
D

“

! —

PRESENTACION

En esta unidad de aplicacion, los estudiantes seguiran una secuencia progresiva de actividades que van
desde el planteamiento de un problema, la creacidn de un disefo del objeto tecnolégico que ofrezca una

solucion, el andlisis de las propiedades de los materiales y herramientas mas adecuadas para realizarlo, la

APOYO DOCENTE N

construccion del objeto, la prueba y evaluacion del objeto construido con la finalidad de mejorarlo.

Para lograr estos objetivos, realizaran actividades incluidas en esta secuencia que apuntan a procesos in-

termedios como son:

La utilizacién del software para dibujar y pintar el disefio de montafia rusa.

La organizacién del trabajo grupal para definir las tareas y funciones de cada integrante del
grupo.

La discusion respetuosa y fundamentacion de sus ideas en la seleccién de materiales y defini-
cion de funciones de cada integrante.

La planificaciéon de las etapas de construccion de la montafia rusa.

Otras acciones como imprimir y/o guardar el disefio de montafia rusa, el formulario de la pla-
nificacion.

El cumplimiento de las tareas programadas en la autoevaluacién que deben realizar al final de
la unidad.

El andlisis critico del producto elaborado y su posterior mejoramiento en la etapa de evalua-

cién y propuesta de mejoras de su producto.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos para resolver problemas o aprovechar opor-
tunidades:
- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.
- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.
- Analizando y modificando productos. (OA 1)
Planificar la elaboracién de objetos tecnolégicos, incorporando la secuencia de acciones, mate-
riales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad, discutiendo las implicancias ambienta-
les y sociales de los recursos utilizados. (OA 2)
Elaborar un producto tecnoldgico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, selec-
cionando y demostrando dominio en el uso de:
- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar,
perforar y pintar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales,
desechos, entre otros. (OA 3)
Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,
aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad, y

dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

HABILIDADES

Representar ideas a través de bocetos, croquis, esquemas o mediante el empleo de software
asociados a la representacion grafica.

Trabajo en equipo para determinar los responsables de cada una de las etapas necesarias para
la elaboracién de un objeto tecnoldgico.

Evaluar la calidad de los objetos tecnoldgicos en torno a seguridad, eficiencia, facilidad de uso

y mantenimiento.

ACTITUDES

-88 -

Demostrar disposicion a desarrollar la creatividad.

Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y disefio de tecnologias innovadoras.
Demostrar disposicion a conocer el entorno tecnoldgico, informandose, observando y explo-
rando sus diversos usos, funcionamiento, materiales y herramientas.

Llevar a cabo las tareas de disefio y creacién de productos tecnolégicos de manera responsable

y manifestando compromiso con la calidad.
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Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor y respetando los derechos de autor.

CONOCIMIENTOS

Vistas de un objeto.

Planificacion del proceso de elaboracion de productos.
Construccion de productos.

Herramientas de mediciéon y marcado, trazado, unidn, corte.

Principios tecnoldgicos (funcionamiento, técnicos, medio ambientales y de seguridad).

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Disefo (vistas principales, croquis, boceto) de productos tecnologicos.
Técnicas basicas de preparacion, unién y acabado de piezas.
Materiales y sus caracteristicas.

Herramientas y técnicas basicas de manejo.

Principios tecnoldgicos (funcionamiento, técnicos y de seguridad).

INDICADORES DE EVALUACION

Para el logro del aprendizaje:

Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos para resolver problemas o aprovechar opor-
tunidades:

- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.

- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.

- Analizando y modificando productos. (OA 1)

Se sugieren los siguientes indicadores:

Obtienen informacién alusiva al disefio que requieren implementar, tales como necesidad a
cubrir, ventajas y desventajas que ofrece el disefio actual.

Seleccionan propuestas de solucion que permitan el trabajo de forma mas eficiente.

Diseflan a mano alzada o usando TIC, productos o mejoras para productos existentes.

Dibujan cambios a objetos o sistemas tecnolodgicos, por ejemplo creando accesorios adiciona-
les o ajustando su funcion o niumero de partes.

Dibujan ideas de disefio a través de bocetos, croquis, las vistas principales o mediante TIC.
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Para el logro del aprendizaje:
¢ Planificar la elaboracién de objetos tecnoldgicos, incorporando la secuencia de acciones, mate-
riales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad, discutiendo las implicancias ambienta-

les y sociales de los recursos utilizados. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:

e Secuencian y detallan las acciones necesarias para la elaboracién de un objeto tecnolégico.

¢ Seleccionan los materiales y herramientas necesarias de acuerdo a cada una de las piezas o
partes del objeto que se quiere elaborar.

e Seleccionan las técnicas necesarias para elaborar un objeto.

¢ Establecen las acciones, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarios
para lograr el resultado deseado.

¢ Plantean las implicancias ambientales y sociales de los recursos utilizados.

¢ Sefalan las medidas de seguridad necesarias para elaborar un objeto tecnoldgico.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, selec-
cionando y demostrando dominio en el uso de:
- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar,
perforar y pintar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales,

desechos, entre otros. (OA 3)

Se sugieren los siguientes indicadores:

¢ Reconocen los procedimientos necesarios para la ejecuciéon de un determinado producto.

¢ Usan las técnicas y herramientas apropiadas para transformar materiales. (Medir, mezclar,
lijar, entre otras).

¢ Usan los materiales apropiados para elaborar un objeto tecnolégico especifico. (Maderas, car-
ton fibras, metales, entre otros).

¢ Elaboran un producto estableciendo una correcta aplicacién de sus técnicas, tales como medir,
marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, pintar, entre otras, para elaborar un objeto o sistema

tecnoldgico.
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¢ Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,

Para el logro del aprendizaje:

aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad, y

dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:

¢ Explican el resultado del proceso de construccion o elaboraciéon de un producto.

¢ Analizan sus propios productos tecnolégicos segun criterios dados (anatémico, estético, fun-
cional, técnico, econémico, de seguridad).

e Ponen a prueba objetos de creacion propia o de otros, para determinar si cumple con su pro-
posito.

¢ Evaltan y realizan pruebas usando criterios técnicos y de funcionamiento.

¢ Evaltuan los materiales de objetos tecnologicos.

¢ Plantean los aspectos que se pueden mejorar en un objeto tecnolégico.

TIEMPO
e 12 horas pedagogicas.

MODULOS
1. Latecnologiay los derechos de los nifios y nifias.
2. Pensando en materiales y herramientas.
3. Planificando y construyendo.
4. ;Estara bien construido?
5. ¢Qué aprendimos? ;Cémo lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS
Presente esta cuarta unidad, recordando lo realizado en las tres unidades anteriores. Recuerde que rea-
lizaron el proceso completo de elaboracidn de un objeto tecnolégico y que ahora en esta unidad podran

realizar el proceso completo en torno a un solo objeto.

Realice la relacion entre las unidades anteriores y esta, con preguntas como: ;Qué tipo de necesidades
hemos visto que los seres humanos pueden satisfacer con la tecnologia?, ;qué objetos tecnolédgicos y sof-
tware se han creado para facilitar el trabajo de las personas?, ;qué objetos tecnoldgico han satisfecho

necesidades de iluminacién de las ciudades y los hogares?, nombren diversas fuentes y tecnologias que
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han usado las personas para producir electricidad, calor, entre otras. Cuénteles que la unidad se relaciona
con el derecho a jugar que tienen todos los nifios y nifias, que, entre otros factores, ayuda al desarrollo

armonico e integral.

MODULO 1: LA TECNOLOGIA Y LOS DERECHOS DE LOS NINOS Y NINAS

Descripcion del médulo

Este médulo esta orientado a que los nifios y nifias observen, analicen y comprendan que frente a diferen-
tes problemas o situaciones hay soluciones tecnoldgicas, por ejemplo la elaboracidn de algin juego que
ayude en el cumplimiento de los derechos de los nifios y nifias a jugar. Representaran sus ideas a través de
disenos creados por ellos, que implican el empleo de un software de dibujo, ya sea el que esta incorporado
en el texto de Tecnologia u otro disponible en la escuela. De esta manera, se favorece a que los nifios y nifias
puedan demostrar una buena disposicidn a desarrollar la iniciativa personal la creatividad y su capacidad

innovadora.

Este modulo se relaciona con tematicas relacionadas con Objetivos de Aprendizaje de la asignatura de
Historia, Geografia y Ciencias Sociales, especificamente con el eje de Formacién Ciudadana: Derechos de

los nifios y nifias.

Otro proposito de este mddulo, es que los nifios y nifias tomen consciencia e incorporen criterios de ana-
lisis para la seleccion de diversos materiales, de modo que puedan determinar cuales son los mas adecua-

dos para la construccion de un objeto tecnologico especifico.

Actividad 1
[ e o ) & Bisico/ Tecnalogia [oreea) o) E—

Wnidag .\_\r\idad
@ ¢Derecho a jugar? b ¢Derecho a jugar?
R

El articulo 31 de los derechos del nifio expresa que; todo nifo fiene derecho al @
descanso y al esparcimiento, al juego y a participar libremente en actividades
recreativas culturales y artisticas.

:Qué beneficios puede tener el juego para una persona?

. Mucha entretencion.

- Los nifios y nifas se convertirdn en adultos con mayor salud fisica y mental,
y la actitud lGdica les acompanard siempre.

PR . S — — - El juego resulta una valiosa herramienta para generar una sociedad mejor,
fomentando la comunicacion enfre las personas.

S S— | - El juego potencia la creatividad y el falento, estimulando la posibilidad de
ver las cosas de distintas formas, favoreciendo mentes abiertas.
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Sugerencias pedagogicas

Pida a los nifios y nifias que recuerden y expresen lo que saben sobre los Derechos de los nifios y nifias. Es-
cuche sus respuestas, comenten y, si es necesario, cuénteles que como todos los nifios y las nifias necesitan
proteccidn y particular cuidado, la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU), en el afio 1959 hizo una
declaracién que incluia diez principios basicos sobre sus derechos. Es necesario que se cumplan y por lo
tanto que se exija que se respeten, y ademas, que los nifios y nifas los conozcan. También, conversen que
asi como tienen derechos, tienen obligaciones que cumplir con los demds y que no importa si son hombres
o mujeres ni en qué pais hayan nacido. Es por ello que estan incluidos en el curriculum nacional, en la asig-

natura de Historia, Geografia y Ciencias Sociales.

A continuacién, pidales que se retinan en grupos y léales como se redactaron los 10 Derechos de los nifios

y nifias. Estos son:

IGUALDAD
Todos los nifios y nifias son iguales, por lo que no se debe realizar diferencias entre ellos. Por este mismo
principio los niflos y nifias no pueden ser discriminados ni por su religion, edad, sexo, educacion, ni por la

condicion social, fisica ni cultural.

PROTECCION
La ley debe velar por la proteccion especial del desarrollo fisico, material, social, mental y moral de los

ninos y nifnas.

IDENTIDAD

Los nifios y nifias tienen derecho a un nombre y nacionalidad.

CALIDAD DE VIDA
El nifio y nina tiene derecho a una alimentacion, vivienda y atencién médica adecuada para sus necesida-

des. En este derecho se incluyen a las madres en el tiempo antes y después del nacimiento de la guagua.

INTEGRACION
Los nifios y nifias con alguna discapacidad tienen derecho a educacién y cuidados especiales para su con-

dicion.
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AMOR Y COMPRENSION
Los nifios y nifias necesitan el amor y comprension por parte de los padres y de la sociedad. En el caso de

que los nifios y nifias no puedan estar con los padres, las autoridades deben preocuparse de su cuidado.

EDUCACION Y JUEGO
Todo nifo y nifia tiene el derecho a recibir educacidn gratuita y obligatoria por lo menos en las primeras
etapas de su vida. Ademas, tienen el derecho de disfrutar de juegos y diversiones que estén orientados a

su educacion.

AUXILIO

Los nifios y nifias deben ser los primeros en recibir ayuda en caso de desastre.

AMPARO

Todos los nifos y nifias deben ser protegidos en caso de abandono y de explotacién del trabajo.

SOLIDARIDAD
El nifo y nifia debe ser formado en un espiritu de solidaridad, amistad, comprension, tolerancia, paz y

justicia.

Declaracion Universal de Derechos Humanos:

e http://www.un.org/es/documents/udhr/

Luego, propdngales que en grupos redacten otro derecho que ellos quisieran incluir, lo compartan, funda-

menten y discutan.

Revise con detencidn la siguiente direcciéon web donde encontrard informacién complementaria sobre el
derecho a jugar, varias actividades simples y ludicas para hacer con los nifios y nifias y videos que mues-
tran situaciones en que no se respeta este derecho y otro donde este se cumple a cabalidad:

e http://www.educ.ar/sitios/educar/recursos/ver?id=14395

A continuacidn, cuente a los nifios y nifias sobre el derecho con que se relaciona este médulo y lo comenten

e intercambien sus opiniones y puntos de vista:
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“Todo nifio tiene el derecho a recibir educacion gratuita y obligatoria por lo menos en las primeras etapas

Derecho N2 7: Educacion y juego:

de su vida. Ademas, tienen el derecho de disfrutar de juegos y diversiones que estén orientados a su edu-

cacion”.

Soliciteles que piensen en como se podria relacionar este derecho con soluciones tecnolégicas, destacando
que existe una diversidad de nifios y nifias, y que todos ellos deben tener acceso a jugar, sin importar sus

caracteristicas fisicas.

Luego, inviteles a realizar las actividades de su texto de Tecnologia en el que encontraran el articulo N2 31
de la Convencion sobre los Derechos del Nifio que entr6 en vigor en el afio 1990. En este articulo, se plantea

una definicion mas detallada sobre el derecho a jugar de los nifios y nifias.

Relacién de la actividad con otras asignaturas:
Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 13 / Eje: Formacién Ciudadana.

Reconocer que todas las personas son sujetos de derecho, que deben ser respetados por los pares, la comuni-
dad y el Estado, y que esos derechos no dependen de caracteristicas individuales, como etnia, sexo, lugar de

nacimiento u otras.

Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 14 / Eje: Formacién Ciudadana.
Reconocer que los derechos generan deberes y responsabilidades en las personas y en el Estado, lo que, por
ejemplo, se manifiesta en que:

e Las personas deben respetar los derechos de los demds.

e Todas las personas deben respetar las leyes.

e El Estado debe asegurar que las personas puedan ejercer sus derechos (a la educacién, a la pro-
teccion de la salud, a la libertad de expresion, a la propiedad privada y a la igualdad ante la ley,
entre otros).

e El Estado debe asegurar los derechos de las personas a participar en la vida ptblica, como el
derecho a formar organizaciones de participacion social (fundaciones, juntas de vecinos, etc.), a

participar en partidos politicos y el derecho a sufragio, entre otros.

Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 20 / Eje: Formacién Ciudadana.

Opinary argumentar con fundamentos sobre temas de la asignatura u otros.
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Es importante que los nifios discriminen que existen Derechos Humanos generales (contenidos en la De-
claracion Universal de Derechos Humanos) y que existen Derechos del Nifio, creados por las organizacio-

nes internacionales para proteger especialmente a los nifios y nifias.

Actividad 2
Unidad 7] 5° Bésico/ Tecnologia Unidad,1] Unidad 3] 5°Basico/ Tecnologia
0 Wnidag o ynidag

b Un juego para todas las edades...

b Un juego para todas las edades...

PISTA A PISTA

La primera palabra La segunda Este juego se
es el nombre que alabra encuentra en

a a una i parques de

elevacion de i diversiones.
erreno mas alla
que una colina.

La montana rusa es una de las mayores afracciones en los
parques de diversiones. Consiste en un sistema de rieles
eléctricos que forman una pista con declives, alfibajos y vueltas
cerradas y abiertas donde es posible subiise en carros que se
deslizan haciendo giros inesperados a diferentes velocidades.

Sugerencias pedagogicas

Luego que les ha quedado claro que el juego es un derecho de los nifios y nifas, inviteles a conversar sobre
sus juegos preferidos, dentro de la casa y al aire libre. Discutan sobre los juegos que pueden realizar en el
colegio, y cudles consideran que faltan para divertirse mas en los recreos. Después, repita los juegos que
nombraron, y mencidneles otros diferentes, por ejemplo: paletas, bolitas, bicicletas, patines, columpios,
barras, tableros, clubes, futbol, etc. Luego, pidales que se refieran a cémo habran sido construidos, qué ma-
teriales y herramientas habran utilizado, las ventajas y desventajas de esos materiales, cudles les gustan

mas y cudles juegos seran faciles de elaborar.

A continuacién, motiveles a jugar en parejas al “ahorcado”. Un miembro de cada pareja piensa en el nombre
de un juego, cuenta las letras que tiene, y dibuja el mismo niimero de guiones bajos, segun las letras que
contiene la palabra. El otro jugador trata de adivinar, diciendo letras del abecedario, las que se escriben o
no segun sea el caso. Si se equivoca, dibuja una parte de la figura humana y pierde si esta se completa y no

adivina el nombre del juego. Después se intercambian los roles, y otro(a) nifo o nifia adivina.

Con todo el curso, comenten respecto a las partes de la montafa rusa y su funcionamiento, de modo que
vayan pensando en los elementos que deberan considerar en el posterior proceso de elaboracién. Para
ayudarles en este ejercicio, puede mostrarles imagenes de distintas montafias rusas, como las que apare-

cen en los siguientes links:
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Quince fotografias de gran calidad de diversas montafas rusas en el mundo:

e http://15pictures.com/15-pictures-roller-coasters/

Parque de diversiones “Michigan’s Adventure”, gran cantidad de imagenes con detalle:

¢ https://www.miadventure.com/rides/Roller-Coasters/ThunderHawk

Finalmente, incentiveles a conocer una variacidn de este juego en sus textos. Al terminar, pidales que infie-

ran las dos variaciones principales del juego (pista y tiempo).

Actividad 3
[Unidad, 1] [Unidad 3] 5° Basico/ Tecnologia
0 unidag |

Q ) Disefiando un modelo de montaha rusa...

Observa las siguientes imégenes y utiliza un software de dibujo para que disefies
una montafa rusa donde se deslizard una bolita. Decide cémo colocards el riel y
donde incluiras pendientes, caidas, giros y tUneles.

La velocidad con que se moverd la bolita en la montafia rusa, dependerd de las

diferentes fuerzas que se ponen en juego: Centripeta, Centrifuga, Gravedad e
Inercia.

~ e

Hipi//4bp blogspot.com/-
T QQESTEY AT/ AAAAAAAAAZQSOVBGIROBRO/S1 001G,

/A urionps.crgfimgui/imoge; shudent.ifer2006

ntpss)
werollet. 1 ipg

_—
Sugerencias pedagogicas

Motive a los nifios y nifias a organizarse en grupos de trabajo y pidales que observen las imagenes y pien-
sen entre todos como disefiarian una montana rusa para lanzar bolitas que lleguen a la meta final. Permita
que discutan diferentes opciones, que realicen varios bocetos de posibles montafias rusas o que se imagi-
nen arreglos que les harian a las imagenes de sus textos. Luego, enriquecidos por la conversacién inviteles
a que cada uno realice su disefio en el software de dibujo y le incorpore la mayor cantidad de detalles, que

se note bien el material en que pensg, las curvas y el soporte del riel.

Refiérase a las fuerzas que actuan en este tipo de juego y ponga ejemplos concretos de la vida cotidiana de
cada una de estas fuerzas. La fuerza centrifuga es una fuerza circular que tiende a que los cuerpos traten
de alejarse de su eje. Esto se puede observar en objetos como las lavadoras cuando hacen girar la ropa a
gran velocidad. También, si se hace girar un cordel al que se le ha amarrado una botella con agua hasta la
mitad y que esta colgando. En ese caso, se puede observar que el agua gira a gran velocidad viéndose una

especie de hoyo o remolino.
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La fuerza centripeta es también una fuerza circular que es inversa a la centrifuga, es decir los componentes

de un sistema en rotacion tratan de acercarse a su eje. Por ejemplo,

Fuerza centrifuga:

e https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=DEhNNL_Sqs8

Fuerza centripeta:

e https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=QEW6BEj9dh8#t=0

Newton y Einstein sobre la gravedad:

e  https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=]8ajirhMSWk#t=42

Gravedad:
e https://www.youtube.com/watch?v=o0orQeURuafw
e http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?ID=133118

Inercia:

e http://www.youtube.com/watch?v=9jLVaC4ET4Q
Definiciones contenidas en el Texto Digital:

¢ Fuerza de Gravedad: es la fuerza de atraccidn que ejerce la Tierra sobre los cuerpos, haciendo
que estos caigan. Por ello, aunque lances una pelota al aire con mucha fuerza, volvera a caer.

¢ Inercia: es la resistencia de un cuerpo a cambiar su estado de reposo o movimiento inicial.

¢ Fuerza Centrifuga: fuerza de resistencia que oponen los cuerpos al cambiar el estado o posi-
cion de su movimiento. Expliqueles, a los nifios y nifias, que el efecto de esta fuerza es que los
objetos se alejan o tienden a alejarse del centro.

¢ Fuerza Centripeta: fuerza que es preciso aplicar a un cuerpo para que, venciendo la inercia,
haga una trayectoria curva. Expliqueles, a los nifios y nifias, que esta fuerza actiia de forma
contraria a la fuerza centrifuga, haciendo que los cuerpos se muevan o sean atraidos hacia el

centro.

Invite a los nifios y nifias a iniciar una bitacora de trabajo, basandose en la Guia de Trabajo que completa-

ron digitalmente en la Unidad 3. Esta bitdcora pueden usarla en formato impreso o digital para ir anotado
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los avances y aprendizajes del proceso y debe incluir todas las etapas del proceso tecnoldgico. Considere

que en la pagina 35 del Texto Digital esta disponible la Guia de trabajo que contiene el formato de bitacora,

con el que pueden trabajar los estudiantes.

5° Bésico/ Tecnologia

Unidad 1 MlUnicdad 2l Unidad 3 JlUnidad 4

“‘ Bitacora de un proceso tecnolégico

Explorar posibles »
soluciones

Identificar un )
problema

Usar conocimiento y
creatividad para imaginar
y dbujar la wejor sohucion

Describir la necesidad que
debe ser satisfecha

El proceso de crear un objeto,
involucra una serie de etapas,
que se desarrollan en forma
secucrancicl h"/ %Ianiﬂc%dq F'gmrc
la guia de frabajo, y describe las ST ETY
etapas del proceso tecnolégico [T !
que llevaste a cabo.

Realizar tareas de:

Cambiar wateriales,
Preparacibn/Unién/Acabado

fortalecer uniones, afadir

accesorios, efc. Probar cémo )
funciona
1 Evaluar si el obieto cumple 4
o el objetivo para el que fue <= %
creado.
- @
Actividad 4

Unidad 1Unidad 2l Unidad 3 Unidad 4, 5°Basico/ Tecnologia

ynidag — e e
= Modulo 1 [

G ‘@; Ventajas y desventajas del cartén

Esreciclable.

Unidad, 1l Unidad 28 Unidad 3l Unidad 4. 5°Basico/ Tecnologia

Es facil de trabaijar.
Es poco resistente.
Es facil de conseguir.

No dura mucho.

Es permeable, se dafia
con el agua.

siructobles Com/RRB3V/FL38278K FIRBINVFI3B2IBK ME

Es f@cil de trasladar.

Permite crear diversas
ormas.
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Unidad 1llUnicad 2JlUnidad 3JlUnidad 4 5° Bésico/ Tecnologia Unidad 1l Unidad 2 Bl Unidad 3 Bl Unidad'4 5°Basico/ Tecnologia

ynidag
Madulo 1

ynidag
Mbdulo 1

@ Ventajas y desventajas del cartén

VENTAJAS DESVENTAJAS El cartén es un material

que se usa cominmente
para embalar o fabricar
envases. Su bajo costo y
la facilidad con la que se
se dana pueden crear distintas
f formas, hacen que sea
una excelente alternativa

para elaborar nuestros
juegos.

L o

LQué es el cartén?

Es econémico.

Esreciclable. - "
El cartén es un material

formado por varias capas de
papel superpuestas, a base de
fibra virgen o de papel
reciclado. El cartén es mas

Es facil de frabajar.

om
sl
S
0%
Q3
@

Es faicil de conseguir.
grueso, duro y resistente que el
Es liviano. papel.

Es fécil de trasiadar.

Permite crear diversas
ormas.

Ve

Saber mas|

Sugerencias pedagogicas
Antes de iniciar el trabajo en el texto, soliciteles que piensen en posibles materiales con los que podrian
construir juegos. Pidales que piensen en un juego. Por lo menos que mencionen tres materiales diferentes

y luego sefialen las ventajas y desventajas de construir el juego con cada uno de ellos.

En todas las conversaciones con los nifios y nifias, estimulelos a que todos participen, den sus opiniones,
argumenten sus puntos de vista, y escuchen atentamente con respeto. Por tultimo, soliciteles que realicen

las actividades propuestas en el texto.

Luego de realizar las actividades del texto propongales que hagan lo mismo con otros materiales. Por

ejemplo, plumavit, plastico, etc.

Ventajas del plumavit:
¢ Amortigua golpes en caso de usarse como envase.
¢ Protege principalmente a los alimentos de los cambios bruscos de temperatura.
¢ Liviano para ser transportado.
¢ Resistente ala humedad ya que no absorbe el agua.

e Atractivo y facil de colorear.

Desventajas del plumavit:
¢ No se puede doblar ya que se quiebra.
¢ Dificil de cortar.

e Espoco resistente si se aplica fuerza.
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MODULO 2: PENSANDO EN MATERIALES Y HERRAMIENTAS
Descripcion del médulo
En este segundo mddulo, se presentan una serie de actividades dirigidas a lograr el propdsito que, los ni-

flos y nifias, sistematicen sus conocimientos sobre los materiales y herramientas.

También, reforzaran la valoracion sobre la seleccion de los materiales mas adecuados seglin el objeto tecnolégico
que se desea construir. Ademas tomaran consciencia de que cada herramienta cumple una funcién especifica y

que para su seguridad es bueno utilizarlas solo para aquello que fueron disefiadas y asi evitar accidentes.

Actividad 1

(4]

@ Materiales y herramientas

Unidad, 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4. 5°Basico/ Tecnologia 5° Basico/ Tecnologia

N

Alicate Tijera Cuchillo
cartonero

Mis Herramientas

Sugerencias pedagogicas

Pidales que nombren las ventajas y desventajas del carton en la construccion de un objeto, y acerca de las
herramientas que pueden utilizar en caso de querer pegar, cortar y perforar. Pregtinteles que es perforar,
qué objetos conocen donde se haya empleado esa técnica y que nombren las herramientas con que es po-

sible hacer perforados.

Inviteles a imaginar la confeccidn de un libro, por ejemplo, de cuentos, poesias, fotos o imagenes pegadas
en hojas de papel (que les gustaria coleccionar) y donde se tienen que pasar por los espacios perforados,
lanas, cintas, cordeles u otros materiales. Invitelos a que ellos mencionen otros objetos que requieren de

perforaciéon para su armado.

Considere que los materiales sugeridos en el Texto Digital, son una alternativa, los nifios y nifias podrian
pensar también, en otro tipo de materiales con los cuales elaborar. Puede discutir con todo el curso qué

otras alternativas de materiales se podrian considerar y analicen las ventajas y desventajas de cada uno.
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Némbreles distintos materiales (duros y blandos) para que ellos nombren las herramientas que les per-
mitirian cortarlos, pegarlos y perforarlos. Luego, entusidsmeles para que desarrollen las actividades pre-

sentes en su texto.

Recuerde dar espacio a los nifios y nifias para ir completando su bitadcora con la informacién respecto al

proceso de seleccion de materiales y herramientas.

MODULO 3: PLANIFICANDO Y CONSTRUYENDO

Descripcion del médulo

Se espera que al final de este mo6dulo, los nifios y ninas logren planificar de manera auténoma la elabora-
cioén de un objeto tecnolégico, incorporando el detalle de la secuencia de acciones implicadas en cada etapa
del proceso de construccién: Preparacion, Unién y Acabado o Terminacion. Una vez finalizado el proceso
de planificacién, el otro propdsito de este mddulo, es optimizar las habilidades de trabajo en grupo y la

construccion del objeto tecnoldgico con mayor autonomia y eficacia.

Actividad 1
22 Tr— iR ETT—

@, La elaboracion de todo objeto tecnolégico G ) La elaboracién de todo objeto tecnolégico

% tiene uha secuehcia de acciohes @ ” tienhe uha secuencia de acciohes
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[Unidad i llUnicad 2Jllunidad 3} 5 Basico/ Tecnologia unidad 2} 5°Basicol Tecnologia
wnidag ynidag -
Modulo 3 Modulo3
@ Planificando el trabajo... G ‘ Planificando el trabajo... G
TAREAS Revisa tu planificacién, ® TAREAS Revisa tu planificacion, ®
ETAPA 1: PREPARACION | comige lo que consideres ETAPA 1: PREPARACION corige lo que consideres
1 necesario y luego, necesario y luego,
guarda la version final. gIncluiste tareas como disefiar, recolectar materiales guarda la version final.
y herramientas, medir y cortarg
2
zIncluiste tareas como armar, pegar o ensamblar las
partese
ETAPA 3: ACABADO ~ erapaziacasao |
3
sIncluiste tareas como limar, pintar o decorar? H
L1l b ° [

Sugerencias pedagogicas

Sin presencia del texto, coménteles la importancia de planificar bien lo que haran, para esto pidales que
escriban listados con las tareas que realizaran y que se pongan de acuerdo en quién asumira la responsabi-
lidad de cada una de ellas. Expliqueles que de esta manera en el momento de la construccion de los juegos,
tendran claridad de lo que haran y podran seguir paso a paso lo planificado. Inviteles a recordar las fases o
etapas del proceso de construccion de un objeto tecnolégico. Pidales que verbalicen como confeccionarian
algn objeto que quisieran construir, sin dejar fuera ninguna etapa (Preparacion, Unién y Terminacién o

Acabado) con las correspondientes tareas de construccién de cualquier objeto tecnolégico.

Una vez realizado este ejercicio, pidales que observen en su texto la fase destacada y piensen en las tareas

propias de esa etapa. Luego, inviteles a escribir en el texto las tareas de cada fase.

Recuerde que es importante que antes de organizarse en grupos para trabajar, guarden la planificaciéon con

cada fase y sus tareas y, si es posible, la impriman.

Luego, motiveles a organizarse y a ponerse a trabajar en la construccién de los juegos segun lo planificado.
Observe como trabajan, apoyelos para que sean ellos mismos los que den respuesta a los problemas y du-
das que se les presentan. Si es necesario, recuerde las responsabilidades de cada integrante y preoctpese

de que todos participen y aporten a su grupo.
Recuérdeles que después de terminar las actividades en el Texto Digital, escriban toda la informacién so-

bre la planificacidn en su bitacora. Con posterioridad al proceso de construccidn, es importante que hagan

la reflexion respecto a los problemas que enfrentaron y como los fueron resolviendo.
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Actividad 2

Unidad 1 JllUnidad 2l Unidad 3l Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia

G

@ Construyendo un modelo de montaha rusa

aluy)
595

S —— NN Y

u-‘,_

— - (0 »

Sugerencias pedagogicas

Esta actividad permite cerrar la etapa de construccidn del objeto tecnolégico llevando al Texto Digital, lo
que realizaron en forma concreta y permitiendo la puesta en comun de lo realizado.

Cada grupo, elige las fotografias que desea subir y las puede explicar y compartir con todo el curso, desta-

cando los aprendizajes que han logrado como grupo.

MODULO 4: ;ESTARA BIEN CONSTRUIDOQ?

Descripcion del médulo

En este modulo, los nifios y nifias tomaran consciencia de la importancia de probar el objeto tecnoldgico
que se ha construido para verificar si cumplid con el propésito por el cual lo hicieron y proponer ideas para

mejorarlo.

Actividad 1

Unidad 2} &°Basico/ Tecnologia
Wnidag ynidag T ST =
= dulo 4 == Modulo 4 [ o
‘@‘ Pruebas y mejoras G ‘@‘ Pruebas y mejoras
'

-> ‘Y_
g Si  Medianamente No
1. iene una estructura firme2
-

s

5° Bésico/ Tecnologia

Unidad, 1l Unidad 2Unidad 3 Unidad 4.

2. 152 manfienen unidas sus partes?
S

¢Tiene una estructura firme?

3. 4L bofta rueda s dficuttad por fodo el ayecto?

£Se mantienen unidas sus partes2 5

4. ssaste disinfos fipos de moteriol reutlizabie?

sLa bolita rueda sin dificultad por todo el trayecto? &
5. 481 disero es originz

s

sUsaste distintos tipos de material reutilizable? 6 4Esfacil de fronsportar para exhibilo?

s

e wee

&El disefio es original?

De acuerdo a tu evaluacién, comenta y realiza las mejoras necesarias para
obtener un mejor resultado.

@ e e e
OO O Ol OO
OO0 OO0

3Es facil de fransportar para exhibiflo?
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Sugerencias pedagogicas

Antes de realizar las actividades del texto, correspondientes a este cuarto médulo, conversen sobre por
qué es importante probar los objetos que se construyen, antes de usarlos. Propéngales que cada grupo
presente al resto su juego, cuente qué consideraron facil y dificil, como se sintieron en su grupo, si estan

satisfechos con su producto, qué mejorarian y por qué.

Inviteles a que definan con sus palabras algunos conceptos con que evaluaran los juegos tales como: es-
tructura, trayecto, reutilizable, original, riesgo, prolijo, exhibir. Pida que comparen sus definiciones con
aquellas que ofrece el diccionario de la Real Academia Espafiola (RAE): www.rae.es. Para esto, escriba cada
concepto en el espacio debajo del titulo “Diccionario de la lengua espafiola” y siga los pasos que se sefialan

a continuacion.

¥ i wim B
La institucién Obras académicas  Biblioteca y Archivo  Consultas linglisticas  Boletines ~ Comunicacién Recursos
—
Diccienario de la
lengua espaficla Diccionaric de |a lengua espariola -
Diccionario
perhispinico de ] o |
dudas '
Diccionario esencial 2 M]w , | |
Nuevo dasonario Wi Y , untorae |
histérico | i ¥|| i mmmm m il | Envie las propuestas relacionadas con el
Diccionarios - s f | Diccionario de la lengua espafiola a la Unidad
?I;;esrljores (1726- H “ ]] il Il e ) Interactiva del DRAE.
3 il Formulario
Banco de datos
CORPES XXI Consultas lingliisticas
CDH Casa de Lope El Departamento de «Espafiol al dia» resuelve
CREA Visitas y actividades del musea dedicado al autor de La Dorotea. ::ul lasﬂ:‘;?:deﬁ:f e RICED
CORDE R
Fichero General Envie su consulta:
Noticias
G &tica
— Confesiones de Ana Ozores
Nueva gramatica 12.5.2014
Primera gramatica La académica Carme Riera y el actor Emilio .
Gutiérrez Caba llevan La Regenta de Clarin a
Ortografia «Cémicos de la Lengua».
Ortograffa 2010 ,3\
Primera ortografia r “SEE La moneda del tricentenario w1 \ A
& W= 8.5.2014

Luego, inviteles a trabajar en las actividades de evaluacidn, respondiendo las preguntas presentes en el
texto. A continuacion, pidales que evalien los juegos construidos por ellos, utilizando las mismas pregun-
tas. Por ultimo, propongales que hagan las mejoras necesarias, de acuerdo a la evaluacién y pruebas que

hicieron.

Al finalizar esta etapa, deben anotar en la bitacora los problemas que surgieron a partir de la evaluacion
del objeto, y las mejoras que fue necesario incorporar. Esta instancia es muy importante en el proceso
tecnoldgico por cuanto pone a prueba lo realizado y por lo mismo es una instancia de aprendizaje para los
nifos y ninas.
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Actividad 2

5°Basico/ Tecnologia

Unidad,1llUnidad 2 Unidad 3l Unidad 4 5°Basico/ Tecnologia

Unidad,{Unidad 2]

Unidad 3lUnidad 4.

@ Guia de trabajo

I. Recuerda y describe todas las etapas del proceso tecnolégico que llevaste a cabo.

@ Guia de trabajo

I. Recuerda y describe todas las etapas del proceso tecnolégico que llevaste a cabo.

1) IDENTIFICAR UN PROBLEMA 3) DISENAR
1:
Sube una foto del disefio del modelo de
wontafia rusa que realizaste.
3) EXPLORAR SOLUCIONES
a

Unidad,1llUnidad 2l Unidad 3MUnidad 2! 5°Basico/ Tecnologia

@ Guia de trabajo

I. Recuerda y describe todas las etapas del proceso tecnolégico que llevaste a cabo.

—
Sugerencias pedagogicas
Esta actividad de finalizacion del trabajo de la unidad, es una sintesis de todo lo realizado hasta ahora. Los
nifios y nifias deben incorporar todo lo que desarrollaron en la bitdcora digital o en sus cuadernos. Esta
instancia puede ser desarrollada a modo de evaluacion de la unidad, si el profesor o profesora asilo estima

necesario.

Motive a los nifios y nifias a recordar en qué consisten los pasos necesarios de seguir para construir un
objeto tecnolodgico. A modo de sintesis, inviteles a conversar respecto a las siguientes preguntas: ;Qué

aprendieron en estas cuatro unidades?, ;qué les gusté mas?, ;qué les fue mas dificil?

A continuacidn, solicite a los nifios y nifias que sistematicen lo que han aprendido sobre las etapas o pasos
de un proceso de construccion de un objeto tecnoldgico y pidales que inserten una fotografia a la ficha del

proyecto tecnolégico que desarrollaron.
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Por ultimo, realicen entre todos, una puesta en comun de sus principales aprendizajes, dudas e intereses
para seguir avanzando en el futuro en esta asignatura. Considere también la reflexion respecto al uso de
la bitdcora como un componente del trabajo: ;Les ayud6?, ;en qué etapa resulté mas util?, ;qué ventajas o

problemas presenta realizar el trabajo con el complemento de una bitacora?

MODULO 5: ; QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este mddulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la instancia
de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo y sus actitudes. No solamen-
te sera de beneficio para ellos, sino que le permitira obtener informacién de su propio rol como mediador

o mediadora del proceso de aprendizaje, y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad 1l Unidad 2 Ml Unidad 3l Unidad 4 5° Basico/ Tecnologia

0 Wnidag

& ¢Como lo hice?

&
o)

Disefié el modelo de una montafa rusa para
simular el frayecto de los carros con una bolita.

Conocilas ventajas y desventajas del carton.

Seleccioné los materiales y heramientas para
cconstruir mi modelo.

Planifiqué la construccion, detallando las tareas de
preparacion, union y acabado de piezas.

Construf el modelo de una montafa rusa.

Evalué mi modelo y propuse mejoras.

Repasé y completé una guia con el proceso del
frabajo realizado.

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias para que recuerden las actividades que realizaron y evaltien su trabajo, compar-

tiendo sus dificultades y felicitandoles por sus logros y avances.
Estimule a los nifios y nifias a leer cada item y a marcar la categoria que representa mejor cdmo se sintié

frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino como una

toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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