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3° BASICO Unidad 3

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA INTERCULTURALIDAD

EJE: Cosmovision de los pueblos originarios.

ACTIVIDAD: CREAN REPLICAS DE LA ALFARERIA DIAGUITA.

Ejemplos:

Usando greda, crean réplicas de la alfareria diaguita observada en el video presentado. El
educador tradicional y/o docente presenta ldminas con diferentes imagenes que sirvan de
inspiracion a los estudiantes.

Conversan sobre la aparicién de restos arqueolégicos diaguita en otros territorios debido a
los intercambios que se producian, hablan de précticas de intercambio que ellos conozcan
o hayan realizado en su territorio y cdmo estas son formas distintas de aplicar la economia.
Al finalizar las ceramicas, los estudiantes se preparan para participar en una feria de
intercambio y/o trueke, en la cual podran intercambiar sus trabajos de ceramica, sus
juguetes, libros, comidas u otras cosas que pasaran a otras manos como una forma de hacer
circular la energia.

Reflexionan sobre el valor de la cerdmica diaguita como patrimonio cultural del pueblo,
territorio y de la humanidad, asi como también de la importancia de conocer otras formas
de economia como lo es el intercambio o trueke, donde el valor de un objeto lo ponen las
personas que llegan a acuerdo y no el dinero.
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