1° BASICO Unidad 3

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA Q

EJE: HE HAUHA'A, HE TAO'A TUPUNA O RAPA NUI, HE RAU HURU MOIHA'A MO TE ANA, HE
HURU O TE HAKA TERE INA O TE ANA TUPUNA, HE RAU HURU ANA HAKA TERE E TE TUPUNA

/ PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

Actividad: He 'ite 'o runa o te tétahi motu o te porinetia, 'e i te raua piri pe he ma'ohi ki te hau
Rapa Nui / Conocen otros territorios e identifican intercambios culturales con Rapa Nui.

Ejemplos:
e Ubican en un mapa Tapu-tapu a Tea, Rai a Tea, Tahiti, observan fotografias o registros \NY)
audiovisuales con musica, forma de hablar y otras representaciones socioculturales. r 4
-y . . L o . . (1
> 4 ¢ |dentifican estos lugares o islas de la Polinesia, como sitios de intercambio con otras formas
fn de vida y cultura.

e Conocen algunas expresiones culturales de esos lugares, y las comparan con las realizadas
en Rapa Nui.

e Identifican los bailes, cantos, tradiciones orales y actividades productivas ancestrales de
Rapa Nui como formas de intercambios culturales.

e Describen formas de intercambio con otras comunidades.
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